Opis centrali Orbit-Pro                              

Wstęp

ORBIT-Pro jest systemem, który można stosować we wszelkiego typu instalacjach: domo​wych, biurowych i przemysłowych. Centrala doskonale nadaje się zarówno do obsługi ma​łych, jak i dużych systemów alarmowych. Mikroprocesorową jednostkę centralną wyposa​żo​no w pamięć EEPROM, która w sposób nieulotny przechowuje wszystkie nastawy programowe wprowadzone w trakcie instalacji systemu (również w przypadku całkowitego zaniku zasilania centrali). Z centralą ORBIT-Pro mogą pracować wszelkiego typu czujki i in​ne urządzenia alarmowe. Czterożyłowa magistrala systemowa pozwala na przyłączanie różnego rodzaju modułów rozszerzających: dwóch typów szyfratorów (LED i LCD), modu​łów dodatkowych linii alarmowych, odbiorników radiowych (urządzenia bezprzewodowe), modułu kontroli dostępu, dodatkowych zasilaczy, modułu rozszerzającego pojemność pamięci zdarzeń, dodatkowych wyjść programowalnych oraz modułu powiadamiania głosowego (do dialera). Każdy z wymienionych elementów został dokładniej opisany w dalszej części niniejszej instrukcji. Centrala ORBIT-Pro wymaga zasilania sieciowego 220V AC z akumulatorem 12 V DC jako rezerwowym źródłem zasilania

Płyta główna centrali 

Płyta główna stanowi „centrum operacyjne” systemu alarmowego. Zawiera wejścia 8 linii alarmowych, wyjścia zasilania DC12V: ciągłego (np. zasilanie czujek i innych urządzeń), ciągłego z możliwością resetowania (np. czujki pożarowe) oraz wyjścia sterujące sygnali​zatorami alarmu.

Istnieje 22 predefiniowane typy linii alarmowych (w tym kilka wersji linii opóźnionych, linie ochrony wewnętrznej i obwodowej itp.), każdą linię przypisujemy do jednego z nich. Dostępne sposoby działania linii alarmowych to: NC, NO, parametryczna (z jednym rezystorem), trójstanowa (dwa rezystory).

Wszystkie urządzenie dodatkowe współpracujące z centralą są podłączane do 4-przewodowej magistrali systemowej (parz: załączone rysunki).

Moduły linii alarmowych

Poza ośmioma wejściami linii alarmowych dostępnymi na płycie głównej istnieje możliwość przyłączenia dodatkowych 88 linii alarmowych – przy użyciu 8- lub 16-linio​wych przewodowych lub bezprzewodowych modułów rozszerzających.
  

Urządzenia bezprzewodowe

Jeżeli istnieje potrzeba użycia w systemie urządzeń bezprzewodowych (czujki, piloty itp.), przy pomocy Modułu Odbiornika Radiowego centrala ORBIT-Pro może współpra​cować z urządzeniami serii NOVA (prod. ROKONET). Odbiornik wykonano w technologii superheterodynowej, ma on możliwość zaprogramowania częstości nadzoru nadajników, wykrywa niskie napięcie baterii nadajników, próby sabotażu, wykrywa próby zakłócania transmisji. W jednym systemie alarmowym mogą pracować linie bezprzewodowe i ka​blowe, łączna ilość linii (bezprzewodowe plus zwykłe) nie może jednak przekroczyć 96.

Z każdym odbiornikiem może współpracować 8 pilotów „ z dynamicznym kodem” służące do uzbrajania i rozbrajania systemu.

Partycje (strefy alarmowe)

Każdą linię lub grupę linii można przypisać do dowolnej spośród 8 możliwych do wyko​rzy​stania stref alarmowych. Podział na strefy pozwala na korzystanie z jednej centrali ORBIT-Pro do sterowania kilkoma niezależnymi funkcjonalnie systemami alarmowymi (z możliwością wydzielania obszarów wspólnych dla kilku stref). W każdej strefie istnieje również możliwość definiowania zestawów linii współzależnych.

Uwaga!

Wyrazy: „Strefa”, „Partycja” są używane w niniejszej instrukcji zamiennie, znaczenie tych słów jest identycznie.

Szyfratory

Do centrali ORBIT-Pro można przyłączyć aż 16 szyfratorów – do wyboru 4 modele (dwa typy wyświetlaczem LCD i dwa z wyświetlaczem LED), za ich pomocą można sterować wszystkimi funkcjami centrali.
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Dostępne są dwa modele szyfratorów LCD: Custom Plus (pokazany powyżej, z dużym wyświetlaczem) oraz Custom (z mniejszym wyświetlaczem).
Szyfratory LED również są dostępne w dwóch modelach: 16-liniowy (pokazany powyżej, 16 LED-ów linii) oraz 8-liniowy       (8 LED-ów linii).
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Każdy szyfrator posiada 3 pary „klawiszy alarmowych” (ręczne uruchamianie alarmu po​ża​ro​wego, napadowego i medycznego), istnieje również możliwość przesyłania sygnału rozbrojenia pod przymusem. Wszystkie szyfratory mają ochronę antysabotażową obu​dów. Klawisze i wyświetlacz są podświetlane, naciśnięcie każdego klawisza jest potwier​dzane dźwiękowo. Szyfratory można również zaprogramować tak, aby wykrywały próby rozbrojenia systemu przez osoby niepowołane i uniemożliwiały wykonywanie kolejnych prób. Wyposażone są również w klawisze specjalne, pomocne do szybkiego wykony​wania operacji systemowych (rozbrajanie, blokowanie, wyświetlanie stanu linii). 

W systemach wielostrefowych poszczególne szyfratory można przypisywać do wybra​nych stref alarmowych. Należy jednak pamiętać, że szyfratorów LED nie można wyko​rzystywać w systemach, w których liczba zainstalowanych linii przekracza możliwości wyświetlacza diodowego (szyfrator 8-liniowy może pracować tylko w systemach do 8 linii, szyfrator 16-liniowy – w systemach o co najwyżej 16 liniach alarmowych).

Za pomocą szyfratora LCD można również programować centralę alarmową, jakkolwiek możliwe                  (i wygodniejsze) jest programowanie centrali za pomocą komputera (download); można również wczytywać do komputera nastawy centrali alarmowej (upload).

!!!   Centrali nie można programować z szyfratora LED.

Użytkownicy systemów ORBIT-Pro dzięki szyfratorom również mogą mieć dostęp do wielu przydatnych Funkcji Użytkownika – z każdego typu szyfratora. Oczywiście, ze względu na wyświetlacz znakowy, szyfratory LCD są w tym przypadku znacznie wygodniejsze i prostsze w użyciu.
Kody dostępu i poziomy uprzywilejowania

Centrala ORBIT-Pro rozróżnia do 99 kodów 4- lub 6-cyfrowych kodów dostępu – każde​mu z nich przypisywany jest jeden z kilku poziomów uprzywilejowania. Każdy z kodów deklarujemy do obsługi wybranych lub wszystkich stref alarmowych.

Stacyjki

W przypadku niektórych rozwiązań systemowych, gdzie nie ma konieczności zaawan​sowanej obsługi, zamiast szyfratorów można zastosować moduły stacyjek. Stacyjka poz​wala na rozbrajanie i uzbrajanie systemu alarmowego (przy pomocy kluczyka), w obu dostępnych trybach: normalnym i W-domu. Do jednej centrali można podłączyć do 16 stacyjek. Stacyjki mają atrakcyjny wygląd i wyposażone są we wskaźniki diodowe informujące o stanie systemu. Można również użyć prostych stacyjek bez wskaźników.

Wyjścia programowalne

Na płycie głównej centrali umieszczono wyjście programowalne typu Otwarty Kolektor. Dzięki możliwościom programowym centrali ORBIT-Pro, wyjście może służyć m.in. do sterowania:

· oświetleniem

· otwieraniem drzwi

· innymi urządzeniami elektrycznymi

· sygnalizatorów optycznych
· sygnalizatorami akustycznymi

· zworą lub ryglem elektromagnetycznym

· magnetowidem rejestrującym

jak również innymi urządzeniami wykonawczymi. W przypadku sterowania urządzeniami o znacznym poborze prądu lub zasilanymi napięciem zmiennym, należy użyć dodatko​wego przekaźnika.

W przypadku, gdy potrzebna jest większa liczba wyjść sterujących, wystarczy dodać odpowiednie moduły dodatkowych wyjść programowalnych. Dostępne są dwa typy Mo​du​łów Wyjść Programowalnych:

· moduł czterech wyjść przekaźnikowych
· moduł ośmiu wyjść typu otwarty kolektor
W ten sposób – dołączając kolejne moduły – możemy dołączyć kolejne 32 wyjścia pro​gra​mo​walne (łącznie z wyjściem na płycie centrali może być max 33). Każde z wyjść może być sterowane w inny sposób – przez poszczególne linie, poszczególne strefy, wybrane kody, automatycznie (timer systemowy) itp. Działanie wyjść można ustawić jako czasowe, stałe.

Moduły X-10 

Do centrali Orbit-Pro można podłączyć nadajniki standardu X-10, które służą do sterowania innych urządzeń przez sieć energetyczną, np. oświetleniem.

Dialer cyfrowy / Tryb “Follow-Me”

Wbudowany w układ centrali ORBIT-Pro dialer cyfrowy, akceptuje wiele formatów cyfro​wej transmisji. Może zgłaszać zdarzenia pod 8 niezależnych kont (osobne dla każdej strefy), może komunikować się aż z trzema stacjami monitorowania – można również dokonać podziału raportów między poszczególne stacje. 

Oprócz standardowych proto​kółów komunikacji ze stacjami monitorującymi, centrala oferuje tryb „Follow-Me” – dzwoni pod wskazany numer telefonu i za pomocą odpowiednio modulowanych tonów informuje o rodzaju powstałego w obiekcie alarmu. Można zaprogramować oddzielny numer dla każdej ze stref alarmowych. W przypadku dołączenia modułu powiadamiania głosowego (omówiony poniżej), zamiast modulowanych tonów przekazywane są uprzednio nagrane komunikaty głosowe.

Dialer cyfrowy oferuje również oszczędny tryb powiadamiania: mniej pilne raporty (np. uz​bro​jenia/rozbrojenia) mogą być buforowane przez centralę i przesyłane wszystkie jednocześnie o wskazanej godzinie. Możliwe jest również okresowe testowanie łączno​ści oraz zgłaszanie do stacji monitorującej wejść i wyjść z trybu programowania.

Dodatkowe zasilacze

Obciążalność prądowa źródeł zasilania urządzeń alarmowych na płycie głównej centrali wynosi ok. 1 A. Zatem w przypadku bardziej rozbudowanych systemów, istnieje nie​jednokrotnie konieczność instalowania dodatkowych zasilaczy. System ORBIT-Pro ofe​ruje możliwość podłączenia do 8 dodatkowych zasilaczy – każdy z nich przyłączamy do magistrali systemowej. Każdy zasilacz ma obciążalność prądową 1,5 A; wyjścia zasi​lania urządzeń alarmowych oraz wyjścia alarmowe dla sygnalizatorów akustycznych. Ponadto, do każdego zasilacza można dołączyć rezerwowy akumulator. Centrala analizuje stan każdego z zasilaczy i sygnalizuje uszkodzenia wyjść zasilających, zanik sieci 220 V, rozładowanie akumulatora oraz przerwanie pętli sygnalizatorów.

Moduł powiadamiania głosowego

Oprócz funkcji powiadamiania głosowego o alarmach, moduł ten pozwala na sterowanie systemem alarmowym za pośrednictwem aparatów telefonicznych (wydawanie tonowych komend sterujących), umożliwia również wykorzystywanie aparatów telefonicznych zamiast szyfratorów.

Moduł kontroli dostępu

Jedną z największych zalet centrali ORBIT-Pro jest możliwość współpracy z podsyste​mem kontroli dostępu. Można przyłączyć 8 modułów kontroli dostępu, każdy z nich ob​słu​guje 2 czytniki – zatem możemy zainstalować do 16 czytników kart magnetycznych, zbliżeniowych, kodów kreskowych, dotykowych i/lub Weiganda. Każdy z modułów kontroli dostępu ma pojemność do 500 użytkowników i zapamiętuje do 1200 „przejść”.
Terminarze

Dzięki wbudowanemu zegarowi czasu rzeczywistego, można zaprogramować auto​uzbra​janie i autorozbrajanie systemu alarmowego (jednej lub kilku stref) o różnych godzinach we wskazane dni tygodnia lub o określonej porze w ciągu najbliższych 24 godz. oraz 20 pozycji do wpisania daty i godziny automatycznego załączania i wyłączania systemu.

Pamięć zdarzeń

Centrala ORBIT-Pro zapamiętuje do 128 ostatnich zdarzeń systemowych: uzbrojeń, roz​bro​jeń, blokowania, alarmów, usterek, powrotów do stanu normalnego, resetów itp. Każde zdarzenie zapamiętywane jest wraz z datą i godziną wystąpienia oraz – jeżeli dotyczy – numerem linii, strefy, kodu, szyfratora itp. Aby rozszerzyć pamięć zdarzeń, wystarczy zainstalować moduł pamięci zdarzeń – w zależności od modułu osiągniemy 
w ten sposób pojemność 500 lub 999 zdarzeń. W razie konieczności, rejestr zdarzeń można przeglądać na szyfratorze LCD lub za pomocą oprogramowania do up/ downloadingu wczytać do komputera celem dalszej analizy.

Magistrala systemowa

Wszelkie moduły rozszerzające, zasilacze dodatkowe, szyfratory itp. podłączamy bezpo​średnio do czterożyłowej magistrali cyfrowej systemu (dwie żyły zasilające i dwie żyły danych – patrz Rysunki). Łączna długość magistrali ORBIT-Pro wraz ze wszystkimi odgałęzieniami nie może przekroczyć 300 m.
Automatyczne testowanie czujek

W centrali Orbit-Pro można wyselekcjonować 16 czujek, które będą automatycznie testowane o określonej porze dnia. Umożliwia to na weryfikację sprawności działania czujek (np.: udarowych, zbicia szkła, itp.) przy pomocy testerów.

Moduł drukarki

Moduł drukarki jest podłączany do 4-przewodowej magistrali. Przy pomocy tego modułu możemy podłączyć do centrali drukarkę ze złączem standardu CENTRONICS, która będzie drukować pamięć zdarzeń centrali i kontroli dostępu. Drukarka może być załączona przez cały czas i drukować zdarzenia bezpośrednio po ich nastąpieniu lub może być załączana okresowo przez użytkownika.

Moduł adaptacyjny

Dzięki temu modułowi do magistrali systemowej możemy bezpośrednio podłączyć kom​puter, który wykorzystujemy do operacji up/downloadingu. Jeżeli zaistnieje taka ko​nieczność, możemy się przyłączyć w dowolnym punkcie magistrali, niekoniecznie przy samej centrali alarmowej.

Moduł transferu programu

Moduł transferowy stanowi mała płytka drukowana z wbudowanym układem pamięci, który przechowuje wszystkie nastawy programowe centrali. Płytka nie wymaga zasilania, dzięki temu można przechowywać oraz kopiować program działania centrali do innych systemów, w których wystarczą niewielkie modyfikacje. W ten sposób może​my utworzyć sobie bazę typowych programów działania różnych rodzajów systemów alarmowych – programowanie nowo instalowanych central ograniczy się wówczas do wprowadzania drobnych poprawek (za pomocą szyfratora LCD) do istniejącego, sko​pio​wanego szablonu.

Samokontrola

Centrala ORBIT-Pro ma wbudowane procedury autodiagnostyczne – sprawdzane jest funkcjonowanie poszczególnych układów i zgłaszane są ewentualnie wykryte usterki. Centrala posiada również opcję kontroli działania poszczególnych elementów składowych systemu, po włączeniu której sprawdzany jest stan wielu parametrów tych elementów. Test magistrali pozwala na spraw​dzenie poprawności przyłączeń oraz działania poszczególnych modułów rozsze​rzających oraz szyfratorów – dla każdego elementu składowego wynik testu wyświetlany jest w procentach poprawności. Rezultat mniejszy niż 100% świadczyć może o usterce (np. fizycznym zużyciu) lub wadliwym podłączeniu elementu. Dzięki wczesnemu wykry​waniu usterek możemy uniknąć wielu fałszywych alarmów!

Tryb testowania czujek centrali ORBIT-Pro umożliwia szybkie sprawdzenie poprawności działania wszystkich linii alarmowych przez jedną osobę. Każde pobudzenie linii alarmo​wej sygnalizowane jest dźwiękowo na szyfratorze, kolejność pobudzonych linii można odczytać z wyświetlacza LCD.

Redukcja fałszywych alarmów

Centrala ORBIT-Pro wyposażona jest w następujące mechanizmy redukujące liczbę fałszywych alarmów (włączane opcjonalnie):

· licznik monitorowania alarmów dla wszystkich linii

· sygnalizacja dźwiękowa i wizualna trwania czasu opóźnienia wejścia i wyjścia

· podwójna weryfikacja alarmów pożarowych

· opóźnienie transmisji sygnałów alarmowych do stacji monitorującej

· tworzenie linii współzależnych

Wizualizacja obiektów

Specjalnie przygotowany program dla komputerów typu PC (pracujący w środowisku Windows-NT® ), który umożliwia pełną wizualizację pomieszczeń w obiektach, kontrolę i sterowanie do 99-ciu central Orbit-Pro. Wszystkie centrale są połączone do komputera za pomocą magistrali systemowej.

Automatyczne blokowanie naruszonych linii

Każda z linii alarmowych może mieć opcjonalnie załączone forsowne uzbrajanie. Jeżeli w trakcie uzbrajania linia jest naruszona, to zostanie ona automatycznie zablokowana. Jeżeli system jest uzbrojony i naruszenie linii ustąpi to blokada zostaje automatycznie odwołana.

Rysunek zamieszczony na następnej stronie ilustruje możliwości i przybliża strukturę konstrukcyjną systemu ORBIT-Pro.
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Akcesoria Orbit-Pro

TYP
OPIS



Szyfratory

RP296KL8
Szyfrator LED, 8-linii

RP296KL16
Szyfrator LED, 16-linii

RP296KCS
Szyfrator LCD, Custom 
(mały wyświetlacz)

RP296KCL
Szyfrator LCD, Custom Plus
(duży wyświetlacz)



Moduły linii alarmowych

RP296EZ8
Moduł 8-liniowy

RP296EZ16
Moduł 16-liniowy



Odbiorniki radiowe

RP296EW8
Moduł 8 linii bezprzewodowych

RP296EW16
Moduł 16 linii bezprzewodowych



Zasilacze dodatkowe

RP296EPS
Moduł zasilacza dodatkowego



Wyjścia programowalne

RP296EO4
Moduł czterech programowalnych wyjść przekaźnikowych

RP296EO8
Moduł ośmiu programowalnych wyjść typu „otwarty kolektor”

RP296X10
Moduł sterowania domowymi urządzeniami elektrycznymi



Pamięć zdarzeń

RP296EL5
Moduł dodatkowej pamięci – 512 zdarzeń

RP296EL9
Moduł dodatkowej pamięci – 999 zdarzeń



Moduł cyfrowo – głosowy

RP296EDV
Moduł cyfrowo-głosowy



Uploading/Downloading

RP296UD
Oprogramowanie do Up/Downloadingu* (komputery PC)


RP296EE
Moduł transferu programu

RP296EBA
Moduł adaptacyjny (kabel połączeniowy)

używany do lokalnego up/downloadingu przy użyciu komputera PC:

typowo włączany pomiędzy port szeregowy komputera PC (COM), a złącze J1 na płycie głównej centrali; wymaga użycia oprogramowania up/downloadingu (patrz powyżej), zawiera klucz sprzętowy uniemożliwiający nieautoryzowane podłączenie komputera. Uwaga: klucz podłącza się do gniazda 25-pin, należy więc korzystać z tego typu gniazda w komputerze (w razie potrzeby można dokupić złącze przejściowe) 



Kontrola dostępu

RP296EAC
Moduł kontroli dostępu*





Systemowe

RP296MA
Płyta główna centrali ORBIT-Pro 

RP296B1
Kaseta metalowa: płyta główna plus 3 moduły rozszerzające

RP296B2
Kaseta metalowa dla pojedynczych modułów rozszerzających

RP296B3
Kaseta metalowa na wielomodułowa

Tabela 1

* oznaczono produkty, dla których istnieje oddzielna instrukcja

Dane techniczne systemu Orbit-Pro

Centrala alarmowa

Napięcie wejściowe:
16,5 V AC, 40VA

(transformator)

Akumulator (rezerwowe źródło zasilania):
12 V, typowo: 6 Ah; maks. 17 Ah

Wyjścia zasilania: 

Zasilanie urządzeń (AUX):

Wyjście resetowalne:

Wyjście sygnalizatorów:
12 V DC, max 600 mA

12 V DC, max 250 mA

12 V DC, max 900 mA

Programowalne wyjście napięciowe (UO):
Otwarty Kolektor


Minus w stanie aktywnym, maksymalnie 70mA

 Wymiary obudowy:
30,5cm x 29,7cm x 8,4cm

Masa:
3,5 kg

Wymiary płyty głównej:
20,0 cm x 11,5 cm x 3,1 cm

Bezpieczniki:
F1
obwody zasilania:

Urządzeń alarm. (AUX):

Wyjścia resetowalnego:

Szyfratorów:
1,0 A


F2
obwody zasilania:

Sygnalizatorów:
1,0 A


F3
obwody zasilania:

akumulatora:
3,0 A



Szyfratory

Pobór prądu:
średni: 32 mA, maksymalny: 72 mA 

Wymiary:
15 cm x 11,6 cm x 3 cm

Masa:
250 g



Moduł 8-liniowy

Pobór prądu:
średni: 25 mA, maksymalny:30 mA

Wymiary:
10,5 cm x 6,6 cm x 1,8 cm



Moduł 16-liniowy

Pobór prądu:
średni: 27 mA, maksymalny:34 mA

Wymiary:
16,5 cm x 6,6 cm x 1,8 cm



Moduł 4 wyjść programowalnych

Pobór prądu:
średni: 25 mA, maksymalny:140 mA

Wyjścia:
4 przekaźniki: 5 A, 24 V DC

Wymiary:
10,5 cm x 6,6 cm x 2,2 cm



Moduł 8 wyjść programowalnych

Pobór prądu:
średni: 25 mA, maksymalny:30 mA

Wyjścia:
Otwarty kolektor -minus w stanie aktywnym, max 70 mA

Wymiary:
16,5 cm x 6,6 cm x 1,8 cm

Moduł zasilacza dodatkowego

Napięcie wejściowe:
16,5 V AC, 40 VA (transformator)

Akumulator (rezerwowe źródło zasilania):
12 V, typowo: 7 Ah; maks. 17Ah 

Wyjścia zasilania: 

Zasilanie urządzeń (AUX):

Wyjście sygnalizatorów:
12 V DC, max 1,5 A

12 V DC, max 900 mA

Wymiary:
9,0 cm x 9,0 cm x 6,7 cm



Moduł rozszerzenia pamięci

Pobór prądu:
średni: 25 mA, maksymalny: 29 mA

Wymiary:
105 cm x 6,6 cm x 1,8 cm



Moduł drukarki

Pobór prądu:
średni: 7 mA, maksymalny: 10 mA

Wymiary:
6,2 cm x 5,3 cm x 1,6 cm



Moduł X-10

Pobór prądu:
średni: 25 mA, maksymalny: 29 mA

Wymiary:
10,5 cm x 6,6 cm x 1,8 cm

Wszystkie moduły rozszerzające są podłączone do płyty centrali magistralą 4-żyłową która nie powinna przekraczać maksymalną długość 300m.

Łączenie centrali alarmowej

W niniejszym rozdziale omawiamy sposób łączenia centrali alarmowej i elementów składowych systemu alarmowego. 

Montaż centrali i wykonanie połączeń kablowych (patrz Rysunki) 

Uziemienie centraliPRIVATE 

Centrala alarmowa powinna być poprawnie uziemiona – dzięki temu maleje prawdopodobieństwo uszkodzenia płyty głównej podłączonych do niej urządzeń alarmowych. Brak prawidłowego uziemienia może być również powodem niepoprawnej pracy systemu alarmowego (fałszywe alarmy, blokowania się         centrali itp.).

Najlepiej wykonać oddzielny uziom. Jeżeli nie ma takiej możliwości, można w ostateczności wykorzystać istniejącą instalację uziomową elektryczną, lub też podłączyć się do instalacji zimnej wody (tylko metalowe rury).

1-  Zamocuj obudowę centrali alarmo​wej w miejscu o niskiej wilgotności, blisko źródła sieciowego prądu zmiennego (nie wyłączanego), doprowadź przewód uziemiający oraz linię telefoniczną.

2-  Wprowadzić do obudowy wszystkie kable połączeniowe. Przed zakoń​czeniem wszystkich pozostałych połączeń NIE WŁĄCZAĆ zasilania sieciowego ani akumulatora.

W tabeli poniżej zamieszczono objaśnienia dotyczące sposobu podłączania poszczególnych urządzeń i obwodów pod kolejne zaciski centrali.

ZACISKI
OPIS

Magistrala systemowa oraz szyfratory:

AUX (czerw.)  

GND (czarny)

BUS (żółty)

   BUS (zielony)
· pierwsze cztery zaciski z lewej strony są zaciskami magistrali systemowej centrali (podłączamy urządzenia modułowe współpracujące z centralą oraz szyfratory).

· wszelkie rozgałęzienia magistrali można wykonać w dowolnym jej punkcie 

· maksymalna długość magistrali kablowej (wraz ze wszystkimi odgałęzieniami) nie powinno przekroczyć 300 m

Linie alarmowe:

Zaciski linii

(Z1 do Z8)
· podłącz wszystkie używane linie alarmowe

· każda pętla linii musi być przyłączona pomiędzy odpowiedni zacisk linii (Z) i zacisk masy (COM). Dla wygody instalacji wyprowadzono po jednym zacisku masy na każde 2 linie alarmowe.

· w przypadku stosowania linii parametrycznych należy zamontować (bezpośredni w czujkach) rezystory charakterystyczne 2,2 k( (załączone w zestawie).

· sposób łączenia zacisków nieużywanych linii alarmowych zależy od zaprogramowanego rodzaju działania linii

· w przypadku stosowania czujek dymu, muszą być to czujki 4-prze​wo​dowe

· celem zapewnienia kontroli pracy czujek dymu, należy zastosować układ kontroli zasilania – patrz Rysunek 5– dzięki temu układowi zanik zasilania czujek dymu będzie sygnalizowany na centrali alarmowej

Zasilanie urządzeń alarmowych (czujki itp.):

Zasilanie ciągłe, prąd stały:

AUX   GND

(+)     (–)
· do tych zacisków podłączamy obwody zasilające wszystkie czujki 
i inne urządzenia wymagające nieprzerwanego zasilania stałoprądowego – napięcie 12 V DC.

· NIE PODŁĄCZAJ do tych zacisków zasilania czujek pożarowych – podłączamy je do źródła resetowalnego

· pamiętaj o ograniczonej wydajności prądowej wyjścia – w przypadku większych instalacji konieczne może być użycie zasilaczy dodatkowych 

Zasilanie czujek dymu:

Resetowalne stałoprądowe źródło zasilania:

S.AUX   GND

(+)     (–)

· do tych zacisków przyłączamy obwody zasilania czujek dymu i wszelkich innych urządzeń, które wymagają resetu zasilania po wystąpieniu stanu alarmowego

· NIE PODŁĄCZAJ do tych zacisków zasilania czujek pasywnych i innych, wymagających zasilania w sposób ciągły

J2

Zwora DEFAULT
· zwora wykorzystywana do przywrócenia nastaw fabrycznych. Zwora J2 powinna być rozwarta

Przewody połączeniowe

CZERWONY i CZARNY
· służą do podłączenia akumulatora (rezerwowe źródło zasilania): czerwony (+), czarny (–), jeszcze NIE PODŁĄCZAJ 



Zasilanie sieciowe

AC
· podłącz pod zaciski uzwojenie wtórne transformatora sieciowego 16.5 VAC, 40 VA 

· NIE WŁĄCZAJ zasilania sieciowego przed podłączeniem wszystkich urządzeń

Łączenie centrali alarmowej c.d.

ZACISKI
OPIS

Sygnalizatory:

BELL/LS

+   –

Zwora J3
· do zacisków podłączyć możemy zarówno sygnalizatory akustyczne, akustyczno-optyczne, tubowe, dzwonki alarmowe, jak i głośniki

· zwróć baczną uwagę na polaryzację zacisków 

· w przypadku nie podłączania sygnalizatorów lub wykorzystywania sygnalizatorów o dużej rezystancji wewnętrznej (piezoceramiczne, syreny dynamiczne), połącz obydwa zaciski rezystorem 2200 ( – obwody sygnalizatorów są kontrolowane przez centralę 

· jeżeli wykorzystujesz głośniki akustyczne (bez wbudowanego układu modulacji dźwięku), zwora J3 musi być założona na obydwa bolce (zwiera); wówczas centrala alarmowa (jeżeli została odpowiednio zaprogramowana) sama moduluje napięcie wyjściowe (dźwięk ciągły w przypadku alarmu włamaniowego, przerywany w razie pożaru)

· jeżeli podłączasz sygnalizatory wyposażone fabrycznie w ste​rownik modulujący, zworę J3 pozostaw w pozycji otwartej (bolce rozwarte) – w przypadku alarmu włamaniowego na wyjściu pojawi się napięcie stałe 12 V, alarmy pożarowe spowodują okresowe załączanie i wyłączanie napięcia na wyjściu (dźwięk przerywany)

Wyjście programowalne:

Wyjście progr. nr 1:

AUX   U01

 +      –
· podłącz do wyjścia urządzenie, które ma być wyzwalane za pomocą wyjścia programowalnego nr 1. Maksymalny pobór prądu z tego wyjścia nie może przekroczyć 70 mA (napięcie 12 VDC) – w stanie aktywnym na wyjściu UO1 pojawia się minus zasilania (wyjście typu otwarty kolektor)

Podłączenie linii telefonicznej:

· wychodzącą (miejską) linię telefoniczną podłączamy do zacisków LINE 

· do zacisków SET podłączamy instalację telefoniczną obiektu (aparaty wewnętrzne)

UZIEMIENIE


[image: image4.wmf]ADVANCE \D 3.60
· do zacisku podłączamy przewód uziemiający 



Łączenie szyfratorów, urządzeń rozszerzających i ustawianie adresów

Wszystkie urządzenia należy adresować przy odłączonym zasilaniu !!!                                             Każdy szyfrator i moduł rozszerzający, który będzie włączony do systemu alarmowego zaadresować, zgodnie ze wskazówkami zawartymi w poniższej tabeli:

KOMPONENT/MODUŁ
DOTYCZY:
OPIS

Szyfratory

Moduły rozszerzające
Mikroprzełączniki (DIP sw.)
Adres każdego urządzenia ustalamy za pomocą mikroprzełączników. Numer adresowy ustalamy w sposób podany poniżej:


ADR
1
2
3
4
ADR
1
2
3
4

Każdy moduł rozszerzający (również szyfrator) 
01
off
off
off
off
09
off
off
off
ON

musi mieć adres różniący się od adresów
02
ON
off
off
off
10
ON
off
off
ON

pozostałych urządzeń tego samego typu.
03
off
ON
off
off
11
off
ON
off
ON

Jest to warunek konieczny do poprawnej
04
ON
ON
off
off
12
ON
ON
off
ON

Identyfikacji poszczególnych urządzeń.
05
off
off
ON
off
13
off
off
ON
ON

Każde z urządzeń wyposażone jest we własne
06
ON
off
ON
off
14
ON
off
ON
ON

Mikroprzełączniki adresowe. Zapoznaj się
07
off
ON
ON
off
15
off
ON
ON
ON

z zamieszczonymi poniżej uwagami.
08
ON
ON
ON
off
16
ON
ON
ON
ON

Szyfratory:
Za pomocą śrubokrętu zdejmij tylną obudowę szyfratora i wyjmij płytę elektroniki (rys. 1).Pierwszy szyfrator musi mieć ustawiony adres 01, drugi 02 itd.

Moduły rozszerzające:

Podobnie, jak w przypadku szyfratorów (nie trzeba zdejmować pokrywy).
Każdy typ urządzeń należy oczywiście adresować od 01, nadając kolejne numery kolejnym urządzeniom jednego rodzaju. 

Zasada różnych adresów dotyczy wyłącznie urządzeń tego samego typu (np. wszystkich szyfratorów czy wszystkich modułów linii alarmowych itp.).


Podłączenia
Opis poszczególnych zacisków połączeniowych zamieszczono w dalszej części tabeli.

Szyfratory
ZACISKI
OPIS

Łącze magistrali:

AUX (czerw.)  

GND (czarny)

BUS (żółty)

   BUS (zielony)
· cztery przewody szyfratora należy połączyć z odpowiednimi żyłami magistrali systemowej – w dowolnym punkcie przebiegu magistrali
· w przypadku dużych odległości użyć odpowiednio grubych przewodów połączeniowych (nawet 0,7 mm)

Przełącznik TAMPER
· służy do zabezpieczenia szyfratora przed oderwaniem od ściany i otwarciem obudowy; blokada pozwala na dodatkową konfigurację przełącznika:

· w pozycji  KEYPAD & WALL załączona jest ochrona przed otwarciem obudowy i oderwaniem od ściany

· w pozycji KEPAD ONLY  załączona jest ochrona tylko przed otwarciem obudowy

Moduły dodatkowych linii

ZACISKI
OPIS

Łącze magistrali:

AUX (czerw.)  

GND (czarny)

BUS (żółty)

   BUS (zielony)
· pierwsze cztery zaciski z lewej strony są zaciskami magistrali systemowej (przyłączamy w dowolny punkt magistrali).

· długość magistrali wraz ze wszystkimi odgałęzieniami nie może przekroczyć 300 m
· w zależności od rodzaju, w jednej obudowie można umieścić jeden lub więcej modułów

Zaciski linii alarmowych:

Z1 do Z8

(moduł 8-liniowy)

Z1do Z16

(moduł 16-liniowy)
· podłącz wszystkie używane linie alarmowe

· każda pętla linii musi być przyłączona pomiędzy odpowiedni zacisk linii (Z) i zacisk masy (COM). Dla wygody instalacji wyprowadzono po jednym zacisku masy na każde 2 linie alarmowe.

· w przypadku stosowania linii parametrycznych należy zamontować (bezpośredni w czujkach) rezystory charakterystyczne 2,2 k( (załączone w zestawie).

· sposób łączenia zacisków nieużywanych linii alarmowych zależy od zaprogramowanego rodzaju działania linii 


· w przypadku stosowania czujek dymu, muszą być to czujki 4-prze​wo​dowe

· celem zapewnienia kontroli pracy czujek dymu, należy zastosować układ kontroli zasilania – patrz Rysunek 3 – dzięki temu układowi zanik zasilania czujek dymu będzie sygnalizowany na centrali alarmowej

Zasilanie urządzeń alarmowych (czujki itp.):

Zasilanie ciągłe, prąd stały:

AUX   GND

(+)     (–)
· do tych zacisków podłączamy obwody zasilające wszystkie czujki 
i inne urządzenia wymagające nieprzerwanego zasilania stałoprądowego – napięcie 12 V DC.

· NIE PODŁĄCZAJ do tych zacisków zasilania czujek pożarowych – podłączamy je do źródła resetowalnego

· pamiętaj o ograniczonej wydajności prądowej wyjścia – w przypadku większych instalacji konieczne może być użycie zasilaczy dodatkowych 

Zasilanie czujek dymu:

Resetowalne stałoprądowe źródło zasilania:

S.AUX   GND

(+)     (–)

· do tych zacisków przyłączamy obwody zasilania czujek dymu 
i wszel​kich innych urządzeń, które wymagają resetu zasilania po wystąpieniu stanu alarmowego

· NIE PODŁĄCZAJ do tych zacisków zasilania czujek pasywnych 
i innych, wymagających zasilania w sposób ciągły

Moduły dodatkowych linii bezprzewodowych

ZACISKI
OPIS

Łącze magistrali:

AUX (czerw.)  

GND (czarny)

BUS (żółty)

   BUS (zielony)
· pierwsze cztery zaciski z lewej strony są zaciskami magistrali systemowej (przyłączamy w dowolny punkt magistrali).

· długość magistrali wraz ze wszystkimi odgałęzieniami nie może przekroczyć 300 m
· w zależności od rodzaju, w jednej obudowie można umieścić jeden lub więcej modułów

Antysabotaż:

TAMP   GND

· jeżeli moduł zasilacza umieszczamy w obudowie z ochroną antysabotażową, pętlę antysabotażową obudowy włączamy między zaciski TAMP i GND (pętla musi być zamknięta, gdy obwód jest nienaruszony)

· w obwodzie antysabotażowym nie używać oporników charakterystycznych
· jeżeli nie wykorzystujemy styków antysabotażowych, należy zewrzeć zaciski TAMP i GND

Zaciski podłączenia anten

TB2...TB3 
· w zależności od położenia zwory ANTENNA podłączyć do prawych zacisków łączówek TB2i TB3 jedną lub dwie anteny

Moduły zasilaczy dodatkowych

ZACISKI
OPIS

Łącze magistrali:

AUX (czerw.)  

GND (czarny)

BUS (żółty)

   BUS (zielony)
· cztery pierwsze zaciski od lewej są zaciskami magistrali systemowej

· ponieważ moduł zasilacza dodatkowego ma swoje własne źródło zasilania – NIE PODŁĄCZAJ przewodu czerwonego (zacisk dodatni) magistrali systemowej pod zacisk magistrali zasilacza – do zacisków magistrali biegnącej od strony centrali alarmowej podłączamy tylko przewody danych (żółty, zielony), oraz minus (czarny) – patrz Rysunek 4

· wszystkie urządzenia podłączone do magistrali za zasilaczem dodatkowym (plus magistralny tych urządzeń podłączamy do zacisku na zasilaczu), będą zasilane z tego zasilacza 

· w razie potrzeby, do magistrali można przyłączać kilka zasilaczy dodatkowych, pamiętając o przerwaniu plusa magistrali (przewód czerwony) przed każdym zasilaczem 
· maksymalna dopuszczalna długość magistrali (ze wszystkimi odgałęzieniami) wynosi 300 m

Antysabotaż:

TAMP   GND

· jeżeli moduł zasilacza umieszczamy w obudowie z ochroną antysabotażową, pętlę antysabotażową obudowy włączamy między zaciski TAMP i GND (pętla musi być zamknięta, gdy obwód jest nienaruszony)

· w obwodzie antysabotażowym nie używać oporników charakterystycznych
· jeżeli nie wykorzystujemy styczników antysabotażowych, należy zewrzeć zaciski TAMP i GND

Sygnalizatory:

BELL/LS

+   –

Zwora J3
· do zacisków podłączyć możemy zarówno sygnalizatory akustyczne, akustyczno-optyczne, tubowe, dzwonki alarmowe, jak i głośniki

· zwróć baczną uwagę na polaryzację zacisków 

· sposób działania wyjść oraz sposób ustawiania zwory BELL/LS (J3) są identyczne, jak w przypadku płyty głównej centrali alarmowej (patrz Tabela Łączenie centrali alarmowej, rys 4)

Zasilanie urządzeń alarmowych:

AUX   GND

(+)     (–)
· urządzenia alarmowe (czujki itp.), które umiejscowione są zbyt daleko od centrali (lub stanowią zbyt duże obciążenie prądowe), mogą być zasilane z zacisków AUX i GND zasilacza – napięcie ciągłe 12 V DC

· bezpośrednio z zasilacza dodatkowego NIE MOGĄ być zasilane czujki dymu i inne urządzenia wymagające źródła resetowalnego – źródła tego typu dostępne są na zaciskach modułów dodatkowych linii alarmowych

AC
· pod te zaciski podłączamy uzwojenie wtórne transformatora sieciowego: 16,5 VAC, 30 VA

· NIE WŁĄCZAĆ zasilania przed zakończeniem wszystkich podłączeń

Przewody połączeniowe

CZERWONY i CZARNY
· przewody służą do podłączenia akumulatora (rezerwowe źródło zasilania), na razie nie podłączać

Moduły wyjść programowalnych

ZACISKI
OPIS

Łącze magistrali:

AUX (czerw.)  

GND (czarny)

BUS (żółty)

   BUS (zielony)
· pierwsze cztery zaciski z lewej strony są zaciskami magistrali systemowej (przyłączamy w dowolny punkt magistrali).

· długość magistrali wraz ze wszystkimi odgałęzieniami nie może przekroczyć 300 m
· w zależności od rodzaju, w jednej obudowie można umieścić jeden lub więcej modułów

Antysabotaż:

TAMP   GND

· jeżeli moduł zasilacza umieszczamy w obudowie z ochroną antysabotażową, pętlę antysabotażową obudowy włączamy między zaciski TAMP i GND (pętla musi być zamknięta, gdy obwód jest nienaruszony)

· w obwodzie antysabotażowym nie używać oporników charakterystycznych
· jeżeli nie wykorzystujemy styczników antysabotażowych, należy zewrzeć zaciski TAMP i GND

Zaciski wyjściowe:

4 wyjścia przekaźnikowe

U01  U02  U03  U04
· każde z wyjść pełni funkcję zaprogramowaną w programie centrali

· przekaźniki są bezpotencjałowe, wyprowadzono styki NO, NC i COM każdego przekaźnika

Wyjścia sterujące:

8 wyjść „otwarty kolektor”

UO1 do UO8
· każdemu z wyjść przypisujemy w programie centrali odpowiednią funkcję

· wyjścia są typu „otwarty kolektor”, max prąd 70 mA dla każdego 
z wyjść

· w stanie aktywnym wyjście zwierane jest do masy (przez tranzystor)

[image: image5.png]szyfratora
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RYS 1.

Sposób podłączania linii alarmowych

      Linie parametryczne (EOL)                                       Linie NO i NC
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Linie trójstanowe (DEOL)

[image: image7.png]Ccom
|
|

22K S

o

©

. o

REZYSTOR2,2K 5

® N.C. N.C. «

1OT—==5 =

= STYKI SABOTAZOWE STYKI ALARMOWE

(TAMPER) TYPUN.C. (ALARM) TYPUN.C.
N





RYS. 2 

Moduły rozszerzające
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Sposób łączenia magistrali systemowej
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RYS. 5
Schemat ideowy połączeń centrali

Orbit-Pro

Programowanie centrali Orbit-Pro

METODY PROGRAMOWANIA

LOKALNE 
UWAGI

 szyfrator LCD (opisane w tej instrukcji)
 sposób programowania jest opisany w niniejszej instrukcji

 jeżeli do systemu mamy podłączone kilka klawiatur, należy sprawdzić ustawienia adresów

   w czasie programowania pozostałe akcesoria nie muszą być fizycznie podłączone do centrali

  komputer przenośny lub stacjonarny i  program do „up/downloadingu”
 komputer musi być kompatybilny z  komputerami PC IBM

 do programowania musi być używany moduł adaptacyjny (RP296 EBA) ,podłączony do portu szeregowego (COM).

 po stronie centrali moduł jest podłączany do złącza “J1” płyty centrali(złącze magistrali systemowej)

 Moduł Transferu Programu (RP296EE), 
 Moduł Transferu Programu (RP296EE) jest używany do przenoszenia danych pomiędzy centralami alarmowymi lub wykonania kopii zapasowej programu.

 Moduł jest podłączany tylko na czas wykonania transferu danych do złącza „J1” płyty centrali (złącze magistrali systemowej)

ZDALNE 
UWAGI

  komputer przenośny lub stacjonarny i  program do „up/downloadingu”
 komputer musi być kompatybilny z  komputerami PC IBM

 do programowania wymagany jest modem kompatybilny z HAYES-em lub inny i dostęp do linii telefonicznej

Powrót do ustawień fabrycznych

Jeżeli zachodzi potrzeba, program centrali może zostać sprzętowo przywrócony do wartości fabrycznych (reset). Zalecane jest również wykonanie resetu przed rozpoczęciem pierwszego programowania aby upewnić się, czy w programie nie zostały wprowadzone niepotrzebne dane.

Wykonanie resetu programu centrali powoduje przywrócenie wszystkich parametrów działania, kodów użytkowników i instalatora do wartości zaprogramowanych przez producenta.

Aby wykonać reset centrali należy wykonać następujące czynności:

1. Odłącz całkowicie zasilanie płyty głównej centrali
2. Przełóż zworę „J2” (Default) w pozycji zwartej
3. Załącz ponownie zasilanie płyty głównej
4.    Po kilku sekundach zostanie wyświetlony napis: ROKONET Please Wait

5. Następnie To Install Press  *

4.   Zdejmij zworę „Default”

5.    Program zostanie całkowicie przywrócony do wartości fabrycznych dopiero po wejściu i wyjściu z              programowania

UWAGA!

Możliwość sprzętowego powrotu do programu fabrycznego może zostać zablokowany w programie, w takim przypadku użycie zwory J2 nie spowoduje żadnej reakcji.

Rozpoczęcie programowania

Aby móc rozpocząć programowanie centrali RP-296, należy najpierw zapoznać się ze sposobem obsługi szyfratora LCD, z obsługą trybu programowania oraz z konstrukcją programu.

Dostęp do trybu programowania jest możliwy tylko dla instalatora (po wprowadzeniu kodu instalatora).

Niniejsza instrukcja zawiera opis:

· Szyfratora LCD – praca szyfratora w trybie programowania;

· Sposób wejścia do trybu programowania;

· Opis poszczególnych parametrów programu;

· Sposób wyjścia z trybu programowania.

Uwaga: Programowanie centrali RP296 jest możliwe tylko przy użyciu szyfratora LCD lub                              

              komputera i programu do downloadingu. 

OPIS I UŻYWANIE SZYFRATORA LCD

Szyfrator LCD skonstruowano w taki sposób, aby jego obsługa była jak najprostsza, a wprowadzanie para​metrów programu szybkie i wygodne. Poszczególne elementy szyfratora pokazano na Rysunku 6 (opis za​warty w Ta​beli 1.1.).

Poszczególne klawisze szyfratora mogą, w zależności od rodzaju wprowadzanych danych, pełnić różno​rodne funkcje. Klawisze używane są do:

· Definiowania charakterystyki pracy systemu;

· Wprowadzania nazw.


[image: image10.wmf]
Rysunek: Szyfrator LCD


UŻYWANIE SZYFRATORA LCD DO PROGRAMOWANIA

Poniższa Tabela opisuje funkcje pełnione przez poszczególne klawisze w trybie programowania centrali.

Odnośnik
Kawisz/LED
Objaśnienia

1
Wyświetlacz LCD
Składa się z dwóch linii:

Górna linia wyświetla tylko informacje

Dolna linia (max 16 znaków) wyświetla dane wprowadzone z szyfratora

2
(
LED zasilania
–
musi się świecić

3
(
LED uzbrojenia
–
musi być wyłączony (nie świeci). Centrala rozbrojona.

4
(
LED gotowości



5
(
LED blokady



6
(
LED pożaru



7
(
LED sabotażu



8

[image: image11.wmf]
Nacisnąć dowolny z tych klawiszy aby zmienić pozycję programu (na tym samym poziomie programu).

9

[image: image12.wmf]
Klawisz używany do zmiany dostępnej opcji, np. „tak” (Y) na „nie” (N).

10

[image: image13.wmf]
Klawisz ten naciskamy w celu zmiany parametru na kolejny mniejszy, np. numeru konta z „2” na „3”.

11

[image: image14.wmf]
Klawisz używany do:

· Zatwierdzenia wprowadzonych danych

· Przejścia na niższy poziom programu (jeżeli nie jesteśmy na poziomie najniższym).

Uwaga: Wszystkie zmiany parametrów programu obowiązują tylko po wyjściu z trybu programowania przez naciśnięcie klawisza „0”.

12

[image: image15.wmf]
Klawisz używany do:

· Wyjścia z danej pozycji programu bez zapamiętania wprowadzonych wartości

· Przejścia do wyższego poziomu programu, np. naciśnięty na poziomie wyboru Pozycji powoduje przejście do poziomu wyboru Sekcji

· Wyświetlania tekstu podpowiedzi – należy wcisnąć i przytrzymać dłużej niż 2 sekundy. Do momentu puszczenia klawisza wyświetlany jest krótki opis bieżącego pola programu centrali.

13

[image: image16.wmf]
Klawiszy numerycznych (0-9) używamy do:

· Wprowadzania danych liczbowych

· Wprowadzania cyfr, liter i innych znaków specjalnych podczas programowania nazw

14



Klawisze „7” i „8” wciśnięte jednocześnie wywołują tzw. „alarm medyczny”

15



Klawisze „4” i „5” wciśnięte jednocześnie wywołują alarm pożarowy

16



Klawisze „1” i „2” wciśnięte jednocześnie wywołują alarm napadowy

Tabela 1.1.: Funkcje klawiszy szyfratora

Uwaga: pozycje 14, 15 i 16 odnoszą się do normalnej pracy szyfratora

 Programowanie nazw za pomocą szyfratora LCD

Podczas programowania nazw, poszczególne klawisze szyfratora pełnią zupełnie inne funkcje niż podczas programowania sposobu działania centrali. Wszystkie nazwy: systemowe, linii i stref wprowadzamy w ten sam sposób. Każda nazwa może składać się maksymalnie z 16 znaków. Wykaz wszystkich możliwych do uzyskania znaków zawarto w Tabeli 1.3.

Podczas wprowadzania nazw aktywne jest tylko 5 typów klawiszy:

· Strzałki góra/dół

· STAY

· ARM

· Gwiazdka

· Klawisze numeryczne

Odnośnik
Kawisz/LED
Objaśnienia

1
Wyświetlacz LCD
Składa się z dwóch linii:

Górna linia wyświetla tylko informacje

Dolna linia (max 16 znaków) wyświetla znaki wprowadzone z szyfratora

8

[image: image17.wmf]
Strzałka „góra” przesuwa pozycję bieżącą o znak w lewo, 

strzałka „dół” – o znak w prawo

9

[image: image18.wmf]
Klawisz używany do zmiany znaku na następny z zestawu, np. „A” na „B”

10

[image: image19.wmf]
Klawisz używany do zmiany znaku na poprzedni z zestawu, np. „B” na „A”

11

[image: image20.wmf]
Klawisz używany do:

· Zatwierdzenia wprowadzonych danych

· Przejścia na niższy poziom programu (jeżeli nie jesteśmy na poziomie najniższym).

12

[image: image21.wmf]
Klawisz używany do:

· Wyjścia z danej pozycji programu bez zapamiętania wprowadzonych wartości

· Przejścia do wyższego poziomu programu, np. naciśnięty na poziomie wyboru Pozycji powoduje przejście do poziomu wyboru Sekcji

· Wyświetlania tekstu podpowiedzi – należy wcisnąć i przytrzymać dłużej niż 2 sekundy. Do momentu puszczenia klawisza wyświetlany jest krótki opis możliwych do wykonania czynności.

13

[image: image22.wmf]
Klawiszy numerycznych (0-9) używamy do wprowadzania cyfr, liter i innych znaków specjalnych podczas programowania nazw – w sposób opisany poniżej

Tabela 1.2.: Funkcje klawiszy szyfratora podczas programowania nazw

Klawisze numeryczne służą do wprowadzania liczb, liter, znaków specjalnych i spacji (odstępów).   Procedura wprowadzania znaków wygląda następująco:

1. Wcisnąć „1”, wyświetla się cyfra „1”.

2. Wcisnąć powtórnie „1”, wyświetli się litera „A”.

3. Nacisnąć klawisz „STAY”, wyświetlona zostanie litera „B”.

4. Po kolejnym naciśnięciu „STAY” wyświetli się kolejny znak z zestawu – w tym przypadku „C”.      Naciskać aż do wyświetlenia pożądanego znaku.

5. Nacisnąć strzałkę „góra” lub „dół” – odpowiednio – aby przejść do wprowadzania poprzedniej lub następnej litery.

Poniższa Tabela zawiera wykaz wszystkich możliwych do uzyskania znaków alfanumerycznych, wraz 
z kla​wiszami umożliwiającymi dostęp do danych znaków (lewa kolumna).

Klawisze
Znaki

„1” „1” „STAY”
1
A
B
C
D
E
F
G
H
I
J
K
L
M

„2” „2” „STAY”
2
N
O
P
Q
R
S
T
U
V
W
X
Y
Z

„3” „3” „STAY”
3
!
”
&
‘
:
-
.
?
/
(
)
[
]

„4” „4” „STAY”
4
a
b
c
d
e
f
g
h
i
j
k
l
m

„5” „5” „STAY”
5
n
o
p
q
r
s
t
u
v
w
x
y
z

„6” „6”
6
SPACJA

„7” „7”
7
SPACJA

„8” „8”
8
SPACJA

„9” „9”
9
SPACJA

„0” „0”
0
SPACJA

Tabela 1.3.: Wprowadzanie znaków

Aby zmienić nazwę, należy:

1. Ustawić migający kursor (za pomocą strzałek góra/dół) w pozycji, od której chcemy rozpocząć poprawianie. Strzałka „góra” przesuwa kursor w lewo, „dół” – w prawo.

2. Wprowadzić żądany znak – zgodnie z wcześniej zamieszczoną instrukcją.

3. Po wprowadzeniu pełnej nazwy, nacisnąć Enter celem zatwierdzenia lub gwiazdkę w celu odwołania wprowadzonej zmiany.

Wejście do programowania

Przed wejściem do trybu programowania należy się upewnić, czy centrala nie znajduje się w stanie alarmu lub uzbrojenia. Poniższe instrukcje objaśniają w jaki sposób następuje wejście do trybu programowania, z lewej strony kolumny pokazane jest pierwsze wejście do trybu instalacji lub podłączyliśmy do systemu szyfrator który nie jest zainstalowany w programie a chcemy z niego uaktualnić dane programu, natomiast z prawej strony objaśniono wejście do trybu programowania jeżeli system był wcześniej zaprogramowany.

      PIERWSZE WEJŚCIE DO                                     KOLEJNE WEJŚCIA DO TRYBU 

          PROGRAMOWANIA                                                            PROGRAMOWANIA                                                  


Napis ten pojawia się na wyświetlaczu LCD po włączeniu zasilania jeżeli system programujemy pierwszy raz lub gdy został przywrócony do wartości fabrycznych

Jeżeli chcesz wejść do programu instalatora, naciśnij klawisz [*] i postępuj według poniższych instrukcji.

Powyższy przykładowy napis na szyfratore pojawia się jeżeli ten szyfrator jest zainstalowany w programie centrali, wyświtlona zostaje nazwa partycji a pod spodem może być wyświetlony czas i data systemowa. Jeżeli chcesz wejść do programu instalatora naciśnij klawisz [*]i postępuj według poniższych instrukcji.

U     WAGA!

       Przed wejściem do programowania upewnij się, czy wszystkie strefy (partycje) zostały rozbrojone i czy nie są w stanie alarmu.  


1-
Jeżeli program centrali zawiera wartości fabryczne wprowadź fabryczny kod instalatora

[ 0 ] [ 2 ] [ 9 ] [ 6 ]
Jeżeli w systemie został zaprogramowany inny kod instalatora, wprowadź go.

2-
Następnie naciśnij klawisz [ENTER].

3-
Wyświetlacz pokaże następujący stan:

Od tego momentu system znajduje się w trybie programowania i jest gotowy do wprowadzania danych.



1- Wyświetlacz pokaże następujący stan:

wciśnij [7] aby wybrać:

i naciśnij  [ENTER].

2-
Wprowadź kod instalatora; jeżeli kod instalatora nie był zmieniany, wprowadź fabryczny:  [ 0 ] [ 2 ] [ 9 ] [ 6 ], 

i wciśnij [ENTER].

3- Wyświetlacz pokaże następujący stan:

Od tego momentu system znajduje się w trybie programowania i jest gotowy do wprowadzania danych.

Wszystkie pozostałe kroki programowania omówiono w dalszej części instrukcji.

Klasyfikacje programu


Całe menu programowania zostało podzielone na kilka główniejszych grup umożliwiających łatwiejsze poruszanie po programie. Każda z grup odnosi się do innych parametrów wpływających na działanie całego systemu lub określonych jego części, każda z nich została podzielona na podgrupy gdzie definiujemy już jednostkowe parametry programu. Właściwości głównego menu zostało opisane w poniższej tabeli:

KLASYFIKACJE
OPIS
SZUKAJ



1) SYSTEM
Generalne parametry systemu:

 
Definiwanie czasów wejścia/wyjścia, czasu pracy sygnalizatorów,opóźnienia alarmu

 
sposób sygnalizacji i wykorzystania: napadu, uzbrojenia/rozbrojenia blokowania linii, załączania wyjść programowalnych, zaniku napięcia, weryfikacji alarmu pożarowego

 
definiowanie działania sygnalizacji akustycznej

 kontrola kodów użytkownika

 
opcje raportowania usterek

 
automatyczne dostosowanie czasu letniego i zimowego

 
opcje linii uzbrajających

 opcje wykorzystania pagera

 
opcje uzbrajania

 
definiowanie nazw systemu i partycji

 
opcje zabezpieczenia systemu
Str.25

2) LINIE
Linie alarmowe:

 typy linii, przypisywanie do partycji, sposób sygnalizowania alarmu, sposób zakończenia linii, czas reakcji linii, Itp.

 programowanie linii współzależnych

 definiowanie nazw linii

 dodatkowe opcje i narzędzia
Str.28

3) WYJŚCIA PROGRAMOWALNE
Sposób działania, czas działania, 
Str. 35

4) KODY DOSTĘPU
Definiowanie kodu instalatora, uprzywilejowanie kodów użytkowników, przydział kodów do partycji
Str.38

5) DIALER
Wszystkie opcje potrzebne do współpracy ze stacją monitorującą, numery telefonów, numery kont(obiektów), podział raportów, format komunikacji, sposób raportowania powrotów, opcje zabezpieczenia, opcje trybu “follow-me” 
Str.40

6) KODY RAPORTÓW
Programowanie kodów raportów alarmów, problemów, uzbrajania/rozbrajania, testu komunikacji ze stacją monitorującą, ochrony programowania zdalnego
Str.42

7) AKCESORIA
Dodawanie i usuwanie szyfratorów i innych modułów (rozszerzeń linii, wyjść programowalnych,

X-10, zasilaczy dodatkowych, i pamięci zdarzeń) sprawdzanie konfiguracji i testowanie magistrali systemowej
Str.44

8) RÓŻNE
Opcje związane z programowanie przycisków bezprzewodowych
Str.46

Zasady programowania

Na poniższych przykładach zostały przedstawione zasady programowania centrali ORBIT-Pro.

Posługując się poniższymi wskazówkami zmienimy niektóre parametry działania programu centrali.

Wszystkie poniższe przykłady wykonujemy bezpośrednio po wejściu do programowania (str 21.)

PRZYKŁAD 1: Zmiana jednego z parametrów linii

Linię nr.5 ustawimy jako wewnętrzną, która w normalnym trybie  uzbrojenia (ARM) po naruszeniu wywoła alarm, natomiast w trybie STAY (w domu) zostanie automatycznie zablokowana.

Po wejściu do instalacji szyfrator pokaże menu główne:

      Przejdź do punktu 2)LINIE w menu głównym wciskając raz strzałkę w dół

Naciśnij [ENTER] aby wejść po podmenu  Linie. Zostanie wyświetlony pierwszy punkt podmenu:

Jeżeli teraz naciśniemy ENTER, wejdziemy w programowanie wszystkich parametrów linii. Natomiast chcemy zmienić tylko typ linii, przechodzimy bezpośrednio odpowiedniego menu naciskając dwukrotnie strzałkę w dół

     Aby wejść do zmian typów linii wciskamy [ENTER]. 

     Nie musimy wykonywać kroku opisanego powyżej aby przejść do poniższego punktu, będąc w punkcie 1) LINIE KOLEJNO wystarczy użyć klawisza   [3].

Szyfrator wyświetli następujący stan będąc w punkcie  TYPY LINII.

W tym momencie szyfrator wyświetla okno wyboru numeru linii (linia nr. 1). Aby zmienić numer linii, którą chcemy zmienić wprowadzamy jej dwu-cyfrowy numer ( w naszym przykładzie 05) i wciskamy klawisz [ENTER]. Wyświetlacz pokaże następujący stan:

W tym momencie został wyświetlony typ linii nr 5, który jest aktualnie zaprogramowany. 

Aby zmienić typ linii na inny ( w naszym przykładzie na wewnętrzną),  należy użyć klawiszy ▲▼ i wybrać typ linii 10)WEW+NATYCHM. 

Można też użyć klawiszy szybkiego dostępu

 (wciśnij klawisze [1] [0]) 

Wciśnij klawisz [ENTER] aby zatwierdzić.
PRZYKŁAD 2: Zmiana numeru konta
Numer konta jest wykorzystywany w czasie wysyłania raportów zdarzeń do stacji monitorującej. Aby zmienić numer konta musimy przejść z menu LINIE  do menu DIALER.

Będąc w podmenu TYPY LINII wciskamy dwukrotnie klawisz. [*] aby wyjść do menu głównego, następnie klawiszem ▼ przechodzimy do punktu 5)DIALER .
Wyświetlacz pokaże następujący stan:

Następnie wciśnij [ENTER] aby wejść do podmenu.

Można również użyć klawiszy szybkiego dostępu (wciśnij klawisz 5).
Aby przejść do podmenu, w którym dokonuje się zmian numerów kont naciśnij klawisz ▼ i naciśnij klawisz [ENTER]
Możesz wykorzystać klawisz szybkiego

dostępu (naciśnij klawisz 2)

Został wyświetlony numer konta pierwszej partycji.

Wprowadź cyfry numeru konta wciskając odpowiednie klawisze numeryczne, następnie wciśnij  [ENTER].

Zostanie wyświetlony numer konta drugiej partycji, który również może zostać zmieniony.

Powtarzając kolejno te same kroki możemy zmienić numery kont wszystkich partycji.

 UWAGA!
Jeżeli wykorzystujemy tylko 4 cyfry w numerze kont, na początku należy wprowadzić 2 cyfry o wartości 0.



PRZYKŁAD 3: Dodawanie modułu linii

1- Wciśnij klawisz [*] aby powrócić do głównego menu programu 

2- Aby dodać moduł rozszerzenia linii, należy   przejść do punktu AKCESORIA.

    Naciśnij dwukrotnie klawisz ▼ 

    Następnie wciśnij [ENTER]. 

Możesz skorzystać z klawisza szybkiego dostępu (będąc w głównym menu wciśnij klawisz[7]).

3-  Zostanie wyświetlony napis:
  wciśnij [ENTER] aby wejść do menu dodawania i usuwania modułów.

4-  W tym punkcie ustalamy, jaki typ modułu będzie dodawany. Jeżeli chcemy dodać moduł linii wciskamy klawisz ▼

    następnie wciśnij [ENTER] aby przejść do       następnego punktu.

.Możesz skorzystać z klawisza szybkiego dostępu (będąc w punkcie DOD./USUN MODUL wciśnij klawisz [2]).
5-  Szyfrator wyświetli następujący stan:

przy użyciu klawiszy [STAY] lub [ARM] wybierz typy modułu rozszerzenia linii:

1. ZE08 (8 linii przewodowych)

2. ZE16 (16 linii przewodowych)

3. WZ08 (8 linii bezprzewodowych)

4. WZ16 (16 linii bezprzewodowych)

ID=1 – oznacza adres modułu (ustawiony mikro-przełącznikami na tym module)

Jeżeli chcesz przejść do zaprogramowania modułu o kolejnym adresie wciśnij [ENTER].
6-  Aby wyjść do menu głównego wciśnij kilka razy klawisz [*].

7-  Aby wyjść z programowania, będąc w głównym menu wciskaj klawisz ▼ aż do pojawienia się napisu:

następnie wciśnij klawisz [ENTER]…

Możesz użyć klawisza szybkiego dostępu (będąc w głównym menu wciśnij 0)

8- Jeżeli chcesz zaakceptować wprowadzone dane wciśnij klawisz [ENTER].

Jeżeli zakończyć programowanie bez zapamiętywania zmian wciśnij klawisz [STAY] a następnie [ENTER].

Po kilku sekundach szyfrator powróci do stanu normalnego. 

UWAGA: Oznaczenie (00:01) w przykładzie1, krok 4 oznacza adres modułu i numer linii na tym module (gdzie 00-oznacza płytę centrali, natomiast 01- oznacza numer pierwszej linii)

Automatyczne zawieszanie programowania

Jeżeli w trybie programowania przez 15 minut nie są używane klawisze szyfratora, programowanie centrali zostaje zawieszone, szyfrator wydaje impulsowe dźwięki a na szyfratorze pojawia się napis:


Aby powrócić do programowania naciśnij jakiś klawisz, następnie wprowadź aktualny kod instalatora i naciśnij klawisz [ENTER].
Parametry systemowe (SYSTEM)

Parametry ustawiane w tej sekcji programu dotyczą ustawień globalnych – odnoszą się do całego systemu alarmowego.

Uwaga: W nawiasach podano tekst pokazywany na wyświetlaczu szyfratora.

Klawisz szybkiegodostępu
Pozycja
Opis

1


Definiowanie czasów

(DEFINICJE CZASOW)



1

   Wejście/wyjście nr 1

   (OP WE/WY NR1)
Pierwszy zestaw czasów opóźnienia wejścia i opóźnienia wyjścia



1
   Opóźnienie 1 wejścia

   (OP NR1 WEJSCIA)
Pierwszy czas opóźnienia wejścia (0-255 sekund)



2
   Opóźnienie 1 wyjścia

   (OP NR1 WYJSCIA)
Pierwszy czas opóźnienia wyjścia (0-255 sekund)


2

   Wejście/wyjście nr 2

   (OP WE/WY NR2)
Drugi zestaw czasów opóźnienia wejścia i opóźnienia wyjścia



1
   Opóźnienie 2 wejścia

    (OP NR2 WEJSCIA)
Drugi czas opóźnienia wejścia (0-255 sekund)



2
   Opóźnienie 2 wyjścia

   (OP NR2 WYJSCIA)
Drugi czas opóźnienia wyjścia (0-255 sekund)


3

   Czas alarmu głośnego

   (CZAS AL.GLOS.)
Czas trwania alarmu głośnego (01-90 minut)


4

   Opóźnienie alarmu

   (OPOZN ALARMU)
Czas, o jaki zostanie opóźnione włączenie sygnalizatorów akustycznych po wywołaniu alarmu (00-90 minut)


5

   Czas wyłączenia AUX

   (CZAS WYL AUX)
Czas, na jaki będzie wyłączane (resetowalne) wyjście zasilania czujek pożarowych S.AUX (komendą użytkownika 2.2) (01-90 sekund)


6

  Czasy modułów

   Bezprzewodowych

  (CZASY M. BEZP)




1
  Czas zablokowania

  (CZAS ZABLOK.)
Określenie czasu trwania sygnałów o częstotliwości uniemożliwiającej

komunikację między odbiornikiem bezprzewodowym typu EW8 lub EW16 a nadajnikami serii NOVA. Po wykryciu ich, zależnie od zaprogramowania centrali, zostanie wysłany komunikat do stacji monitorującej lub uruchomiony sygnalizator.( 10s., 20s., 30s., brak) 



2
Czas nadzoru nadajników

(CZAS NADZORU)
Określenie czasu(0-9 godzin), w ciągu którego odbiornik bezprzewodowy EW8 lub EW16 centrali musi odebrać sygnał obecności z nadajnika serii NOVA(czujki bezprzewodowej) , jeśli nadajnik nie jest  uaktywniany, wysyła co godzinę specjalny sygnał potwierdzający jego obecność.  


7

 Czasy automatycznego

  testowania linii

 (CZAS TST LIN.)




1
 Czas testu codziennego

  (START  AUTEST.)
Podajemy godzinę, o której codziennie będzie przeprowadzany automatyczny test czujek (wyselekcjonowanej grupy 16 linii).



2
 Okresowy test linii

 (OKRES TEST L.)
Określenie czasu, co jaki ma być przeprowadzany automatyczny test wyselekcjonowanej grupy 16 linii.

2


Opcje

(OPCJE SYS.)
Programujemy poszczególne opcje działania systemu alarmowego. Wybieramy pomiędzy T (tak) a N (nie), zmian dokonujemy klawiszami STAY lub ARM. Po wybraniu wszystkich opcji należy zatwierdzić je klawiszem ENTER


01

   Szybkie uzbrajanie

   (SZYBKIE UZBR.)
Jeżeli „T” – będzie możliwe uzbrojenie systemu bez użycia kodu użytkownika (tylko wciśnięcie ARM lub STAY

Jeżeli „N” – do uzbrojenia systemu zawsze będzie wymagany kod


02

   Szybkie wyjście UO

   (SZYBKIE WYJ.)
Jeżeli „T” – do aktywacji wyjścia programowalnego przez użytkownika nie będzie wymagany kod

Jeżeli „N” – do aktywacji wyjścia zawsze jest wymagany kod


03

   Dozwolone blokowanie

   (DOZW.BLOKOW.)
Jeżeli „T” – w systemie jest dozwolone blokowanie linii (bypass)

Jeżeli „N” – blokowanie linii jest zabronione


04

   Szybkie blokowanie

   (SZYBKIE BLOK)
Jeżeli „T” – do zablokowania linii nie jest wymagany kod użytkownika

Jeżeli „N” – do zablokowania linii jest wymagany kod użytkownika


05

   Ostrzeżenie „Zły Kod”

   (ZLY KOD PRB)
Jeżeli „T” – trzykrotne wprowadzenie złego kodu użytkownika powoduje wysłanie raportu do stacji monitorującej

Jeżeli „N” – trzykrotne wprowadzenie złego kodu użytkownika powoduje głośny alarm


06

   Sygnał uzbrojenia

   (SYGNAL.UZBR)
Jeżeli „T” – uzbrojenie systemu będzie potwierdzane krótkim włączeniem sygnalizatorów


07

   Sygnalizatory 30/10

   (SYGN.30/10)
Jeżeli „T” – w czasie trwania alarmu co 30 sekund sygnalizatory będą wyłączane na 10 sekund


08

   Alarm odcięcia linii

   (ALR ODC.LN)
Jeżeli „T” –  przypadku wykrycia odcięcia linii telefonicznej zostanie wywołany głośny alarm


09

   3-minutowa blokada

   (3MIN BLOK.)
Jeżeli „T” – w przypadku całkowitego zaniku zasilania centrali i ponownym powrocie, wszystkie linie zostaną zablokowane na 3 minuty (ustabilizowanie działania czujek)


10

   Podwójna weryfikacja poż.

   (2WER POZAR)
Jeżeli „T” –  alarm pożarowy w systemie będzie podwójnie weryfikowany:

   1. Czujka dymu/ognia wchodzi w stan alarmu

   2. Zasilanie czujek pożarowych zostaje odłączone na 15 sekund

   3. Zasilanie zostaje włączone ponownie

5. Jeżeli w ciągu pierwszej minuty nastąpi drugie pobudzenie, centrala 
wywołuje alarm

Jeżeli „N” – alarm pożarowy jest wywoływany bezpośrednio po pobudzeniu linii


11

   Napad głośny

   (GLOSNY NAPAD)
Jeżeli „T” – w przypadku wywołania napadowego załączane będą sygnalizatory

Jeżeli „N” – w przypadku wywołania napadowego wysłany zostanie tylko raport do stacji monitorującej


12

   Opóźnienie raportu AC

   (OP RAP.AC)
Jeżeli „T” – raport zaniku napięcia sieciowego jest wysyłany dopiero po 30 minutach o zaniku


13

   Brzęczyk-sygnalizator

   (BUZ->SYGN.)
Jeżeli „T” – w przypadku wywołania alarmu przez pierwsze 15 sekund pracują buzery szyfratorów, następnie załączane są sygnalizatory


14

   Alarm odcięcia Mod.Linii

   (ALR ODC.ML)
Jeżeli „T” – w przypadku zaniku łączności pomiędzy centralą a dowolnym modułem linii dodatkowych, zostanie uruchomiony głośny alarm


15

    Sabotaż linii pożarowych

   (SAB POZAR.)
Jeżeli „T” – linie pożarowe będą pod ochroną antysabotażową 


16

   Kod właściciela

   (KOD WLASC.)
Jeżeli „T” – tylko przy użyciu kodu właściciela będzie możliwość zmiany kodów innych użytkowników oraz ustawiania daty i czasu


17

  Sygnał zablokowania

  (SYGN. ZABLOK.)
Jeżeli „T” – w przypadku wykrycia sygnałów o częstotliwości mogącej zakłócić komunikację między modułami bezprzewodowymi a nadajnikami serii NOVA uruchamiany będzie głośny alarm

Jeżeli „N” – zostanie wysłany odpowiedni raport do stacji monitorującej

     
18

  Sabotaż techniczny

  (SABOT.TECHN.)
Jeżeli „T” – po wystąpieniu alarmu sabotażowego i wyłączeniu alarmu system jest gotów do uzbrojenia., lecz dioda TAMPER świeci do wprowadzenia  kodu instalatora, 

    
19

  Reset techniczny

  (REST TECHN.)
Jeżeli „T” – w celu doprowadzenia systemu do stanu gotowości po wystąpieniu alarmu, konieczne będzie wprowadzenie kodu instalatora (reset instalatora)


20

  Kasowanie alarmu

  (KASOW. ALRM.)
Jeżeli „T” – jeżeli zostanie wywołany „fałszywy” alarm i do stacji monitorującej zostanie wysłany kod alarmu, po wprowadzeniu prawidłowego kodu użytkownika w ciągu 90-ciu sekund zostanie wysłany kod odwołujący alarm.

    
21    

 Zmiana czasu Lato\Zima

   (LATO\ZIMA)
Jeżeli „T” – centrala automatycznie dokona zmiany ustawień zegara w przypadku zmiany czasu letniego na zimowy i odwrotnie


22

  Forsowne uzbrojenie linią                      szyfrową

(FORSOW. KSW) 
Jeżeli „T” – w przypadku uzbrajania linią szyfrową  lub stały KSW, naruszone linie będą automatycznie blokowane.

Jeżeli „N” – aby uzbroić system wszystkie linie muszą być nienaruszone.


23

  Pager

  (PAGER)
Jeżeli „T” –centrala umożliwia przesyłania na pager komunikatów tonowych o uzbrojeniu, rozbrojeniu i alarmie wykorzystując numery  telefonów FM, informacje te są wyświetlane w postaci cyfrowej na wyświetlaczu pagera (wg.poniższej tabeli) .

Aby uruchomić wysyłanie komunikatów tonowych, po cyfrach numeru telefonu należy wpisać znak „B”                   ciąg dalszy na następnej stronie  




(PAGER) ciąg dalszy
Jeżeli zachodzi potrzeba wydłużenia czasu pomiędzy wybieraniem numeru telefonu a wysłaniem komunikatów tonowych, można wprowadzić kilka cyfr „B”

      Treść komunikatów wysyłanych na wyświetlacz pagera:






KOMUNIKAT
        OPIS INFORMACJI







1#
 System został uzbrojony







2#
 System został rozbrojony







3#
 System jest w stanie alarmu






Jeżeli wraz z przesyłanymi informacjami chcemy przesyłać numery partycji, po wprowadzonej literze „B” należy wprowadzić cyfrę oznaczającą numer partycji (według poniższej tabeli):






CYFRA WPISANA PO ZNAKU

„B”
KOMUNIKAT
OPIS INFORMACJI







1
11#
UZBROJENIE  PARTYCJI 1







2
21#
UZBROJENIE  PARTYCJI 2







3
32#
ROZBROJENIE PARTYCJI 3







8
83#
ALARM PARTYCJI 8






Jeżeli „N” – centrala dzwoni pod numery FM tylko w przypadku alarmu, po wybraniu numeru telefonu jest generowany dwutonowy sygnał- inny dla alarmu włamaniowego i pożarowego


24

 Sygnalizacja autouzbrajania

 (SYGN. AUTOUZ.)
 Jeżeli „T” – w przypadku, gdy system jest zaprogramowany do automatycznego uzbrajania, 255sekund przed czasem automatycznego uzbrojenia załączany będzie buzzer szyfratora. Wprowadzenie prawidłowego kodu dostępu umożliwi przesunięcie czasu automatycznego uzbrojenia o 45 minut

    
25

Uzbrojenie  z  rozładowanym akumulatorem

(SL. AK. UZB.)
Jeżeli „T” – system może zostać uzbrojony w przypadku stwierdzenia stanu rozładowania akumulatora

Jeżeli „N” – w przypadku stwierdzenia rozładowania akumulatora system będzie nie gotowy do uzbrojenia


26

  Inżynieryjny sabotaż

  (INŻ. SABOTAŻ)
Jeżeli „T” – po wystąpieniu alarmu sabotażowego w systemie, konieczne jest użycie kodu instalatora aby  system powrócił do stanu gotowości.


27

  Czysty wyświetlacz

  (CZYSTY WYSW.)
Jeżeli „T” – po czasie jednej minuty od ostatniej operacji, na szyfratorze nastąpi zmiana informacji wyświetlanych na wyświetlaczu szyfratora. Wyświetlany  będzie komunikat  „ENTER CODE”(WPROWADŹ KOD).

Do momentu wprowadzenia kodu użytkownika nie można wykonać żadnej operacji na szyfratorze.


28

Blokada linii całodobowych

(BLOK CALODO)
Jeżeli ustawimy na „T” , w systemie można będzie blokować linie całodobowe (24-godzinne).





!!! Funkcję tą posiadają tylko centrale z oprogramowaniem w wersji 4.3PL i nowsze.

3


Ustawienie zegara

(USTAW ZEGAR)
Wprowadzamy godzinę, minuty oraz datę systemową i naciskamy klawisz [ENTER]


1

   Data systemowa

   (DATA SYSTEM.)
Wprowadzić aktualną datę (miesiąc-nazwa, dzień-2 cyfry, rok-4 cyfry)




2

   Czas systemowy

   (CZAS SYSTEM.)
Wprowadzić bieżący czas (format 24-godzinny: GG:MM)

4


Okna czasowe

(OKNA CZASOWE)
Podczas trwania danego okna czasowego do stacji monitorującej nie są przesyłane informacje o uzbrajaniu i rozbrajaniu


1

   Start okna

   (START OKNA)
Podajemy dokładny czas włączenia okna czasowego


2

   Stop okna

   (STOP OKNA)
Podajemy czas wyłączenia okna czasowego


3

   Dni okna

   (DNI OKNA)
Podajemy dni tygodnia, w których okno jest aktywne oraz dni, w których aktywne jest codzienne rozbrajanie i uzbrajanie

5


Nazwy systemowe

(NAZWY SYSTEM.)
Edycja nazwy systemu oraz nazw poszczególnych stref. W pozycji 0 ustawiamy nazwę systemu, w Poz. 1-8 nazwy kolejnych 8-miu stref.

Nazwa systemu jest wyświetlana tylko na ekranie programu do up/downloadingu.

6


Sygnalizacja sabotażu

(SYGNAL.SAB.)
Przy pomocy klawiszy ARM i STAY wybieramy sposób, w jaki ma być sygnalizowany  sabotaż w systemie: 
1-Cicha (CICHY); 

2-Tylko sygnalizatory akustyczne (TYLKO SYGN.);

3-Tylko brzęczyk (TYLKO BUZZER); 

4-Sygnalizatory i brzęczyk (SYGN.+BUZZER); 

5-Sygnalizatory gdy system uzbrojony, brzęczyk – gdy rozbrojony (SYG/U BUZ/R)

7


Nastawy fabryczne

(NAST.FABR.T/N)
Ustalamy, czy będzie można powrócić do nastaw fabrycznych (resetowania)  centrali (wybranie „N”- zakazuje powrotów)

8


Informacja o serwisie

(INFO SERWISU)
Podajemy informacje o serwisie technicznym systemu. Informacje te użytkownik może odczytać z funkcji użytkownika.


1

Nazwa (NAZWA SERWISU)
Wpisujemy nazwę serwisu


2

   Telefon (TEL.SERWISU)
Numer telefonu serwisu

Definiowanie linii alarmowych (LINIE)

W tej sekcji definiujemy wszystkie parametry linii alarmowych

Klawisz dostępu
Pozycja
Opis

1


Kolejne linie

(LINIE KOLEJNO)
Kolejno programujemy następujące parametry poszczególnych linii alarmo​wych: przydział do stref, typ, sposób sygnalizacji, sposób działania linii, czas reakcji, nazwę. Najpierw definiujemy kolejne parametry linii  nr 1, potem linii nr 2 itd. Wstępne kroki opisano na poniższym przykładzie:

1.   Będąc w głównym menu, przy pomocy klawiszami ▲▼ przejdź do punktu 2) LINIE ALARM. następnie wciśnij [ENTER], wyświetlacz pokaże następujący stan:
2.  Naciśnij klawisz [ENTER] , szyfrator przejdzie do następującego stanu:

3.   Klawiszami  numerycznymi wybierz 2-cyfrowy numer linii, którą chcesz  zaprogramować i wciśnij klawisz  [ENTER], wyświetlacz przejdzie do punktu przydziału linii do stref (partycji)-opisane poniżej

Dane wyświetlane w nawiasie dostarczają dodatkowej informacji o numerze modułu i numerze linii na tym module, pierwsze dwie cyfry oznaczają numer modułu, gdzie „00” oznacza płytę centrali.

4.   Pozostałe kroki programowania linii alarmowych przebiegają w następującej kolejności:

· STREFY    - po przydzieleniu linii do partycji wciśnij ENTER
· TYP LINII – po wybraniu typu linii wciśnij ENTER
· SYGNALIZACJA – po wybraniu typu sygnalizacji wciśnij ENTER
· SPOSÓB DZIAŁANIA – po wybraniu wciśnij ENTER
· CZAS REAKCJI – po wybraniu czasu wciśnij ENTER
· NAZWA LINII – po wprowadzeniu nazwy wciśnij ENTER

Po przejściu do ostatniego punktu (NAZWY LINII) naciskamy klawisz ENTER, szyfrator wyda jeden długi dźwięk oznaczając że linia została zaprogramowana.  Sposób wprowadzania poszczególnych parametrów linii został objaśniony w poniższych tabelach.



Poniższe punkty definiowania linii alarmowych umożliwiają wprowadzanie pojedynczych parametrów linii. Stany wyświetlacza opisane w poniższych tabelach pojawiają się również w trakcie programowania wszystkich parametrów linii (opisane na poprzedniej stronie) – nie dotyczy punktu dotyczącego linii współzależnych.

2


Strefy (STREFY)
Ten punkt programu umożliwia przydzielenie linii do partycji, fabrycznie wszystkie linie są przydzielone do pierwszej partycji.

Będąc w menu głównym, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 2) LINIE ALARM.  wciśnij ENTER, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 2)STREFY i wciśnij ENTER, następnie klawiszami wybierz dwu-cyfrowy numer linii którą chcesz programować i wciśnij ponownie ENTER; na wyświetlaczu pojawi się stan pokazany poniżej:

Przydzielamy każdą linię do wybranych stref alarmowych (partycji) wciskając klawisze numeryczne 1-8, na wyświetlaczu pojawienie się znaku „T” pod numerem strefy, oznacza że linia została do niej przydzielona.

Jeżeli linia zostanie przydzielona do więcej niż jednej partycji, automatycznie staje się linią wspólną. Linia ta zostaje uzbrojona tylko w przypadku uzbrojenia wszystkich partycji, do których ta linia należy. Po przydzieleniu linii do partycji wciśnij klawisz [ENTER]

3


Typ linii

(TYP LINII)
Ten punkt programu umożliwia wybranie typu linii alarmowej. 

Będąc w menu głównym, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 2) LINIE ALARM.  wciśnij ENTER, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 3)TYP LINII i wciśnij ENTER, następnie klawiszami wybierz dwu-cyfrowy numer linii którą chcesz programować i wciśnij ponownie ENTER; na wyświetlaczu pojawi się stan pokazany poniżej:

Każda linia została fabrycznie zdefiniowana przez producenta, dlatego też po wybraniu innego numeru linii może zostać wyświetlony inny typ linii.

Zmianę typu linii dokonujemy przy pomocy klawiszy ▲▼ następnie wciskamy klawisz [ENTER].

Działanie każdego typu linii zostało omówione w poniższych tabelach


00

   Nie używana

   (NIE UZYWANA)
Typ używany do dezaktywacji danej linii (tak zdefiniowana linia jest ignoro​wana przez system)


01

   Opóźniona 1

   (OPOZNIONA 1)
Linia z opóźnieniem wejścia/wyjścia (pierwszy czas opóźnienia)


02

   Opóźniona 2

   (OPOZNIONA 2)
Linia z opóźnieniem wejścia/wyjścia (drugi czas opóźnienia)


03

   Opóźniona „N”

   (OPOZNIONA N)
System może zostać uzbrojony nawet wówczas, gdy taka linia jest naruszona. Zostanie ona wówczas zablokowana na czas opóźnienia wyjścia. Linia działa zawsze z dłuższym czasem opóźnienia


04

   Warunkowo opóźniona

   (WAR.OPOZN.)
Linia z włączanym opóźnieniem wejścia pod warunkiem uprzedniego naruszenia linii opóźnionej, w przeciwnym wypadku (linia opóźniona nie była naruszona) zostanie wywołany alarm.


05

   Natychmiastowa

   (NATYCHMIAST.)
Naruszenie linii bezwarunkowo powoduje alarm (gdy system jest uzbrojony)


06

   Wew.+Opóźn. 1

   (WEW+OP 1)
Wewnętrzna – automatycznie blokowana w trybie uzbrojenia „W-domu”

Normalne uzbrojenie – działa jak linia z 1-szym czasem opóźn. We/wy


07

   Wew.+Opóźn. 2

   (WEW+OP 2)
Wewnętrzna – automatycznie blokowana w trybie uzbrojenia „W-domu”

Normalne uzbrojenie – działa jak linia opóźniona z 2-gim czasem opóźn.


08

   Wew.+Opóźn. „N”

   (WEW+OP N)
Wewnętrzna – automatycznie blokowana w trybie uzbrojenia „W-domu”

Normalne uzbrojenie – działa jak linia :”opóźniona N” (patrz 03)


09

   Wew.+Warunk. opóźn

   (WEW+WAR.OP.)
Wewnętrzna – automatycznie blokowana w trybie uzbrojenia „W-domu”

Normalne uzbrojenie – działa jak linia warunkowo opóźn.  (patrz 04)


10

   Wew.+Natychmiastowa

   (WEW+NATYCHM.)
Wewnętrzna – automatycznie blokowana w trybie uzbrojenia „W-domu”

Normalne uzbrojenie – działa jak linia natychmiastowa


11

   Wyzwalanie UO

   (WYZWALA WYJ.)
Naruszenie powoduje wyzwolenie wyjścia programowalnego (bez alarmu      i raportów)


12

   Dzienna

   (DZIENNA)
Uzbrojona – naruszenie włącza alarm, rozbrojona – sygnał Problem




13

   Całodobowa

   (CALODOBOWA)
Zawsze uzbrojona, niezależnie od stanu uzbrojenia reszty systemu





!!! W centralach z oprogramowaniem 4.2PL i starszych blokowanie tej linii jest absolutnie zabronione. W wersji 4.3PL i nowszych blokowanie może być załączone opcjonalnie.


14

   Pożarowa

   (POZAROWA)
Naruszenie linii powoduje alarm pożarowy.

Dla tej linii sposób działania powinien być ustawiony  jako „PARAMETRYCZNA”, zwarcie linii powoduje alarm pożarowy, natomiast rozwarcie (przerwa w obwodzie) sygnalizowane jest jako „Problem linii pożarowej”


15

   Napadowa

   (NAPADOWA)
Naruszenie linii powoduje alarm napadowy


16

   Medyczna

   (MEDYCZNA)
Naruszenie powoduje wywołanie alarmu medycznego




17

   Szyfrowa impulsowa

   (SZYFROWA)
Impulsowe naruszenie linii powoduje uzbrojenie lub rozbrojenie strefy(partycji) do której została przypisana





UWAGA!!!

W  centralach z oprogramowaniem 4.2PL i starszych, naruszenie linii uzbraja system z odliczaniem czasu na wyjście. Linia ta może należeć tylko do jednej partycji.

W centralach z oprogramowaniem 4.3PL i nowszych naruszenie linii uzbraja system bez odliczania czasu wyjścia. Linia może należeć do kilku dowolnych partycji.


18

   Zakończenia wyjścia

   (ZAK. WYJŚCIA)
Naruszenie linii tego typu  spowoduje wyzerowanie czasu wyjścia i natychmiastowe uzbrojenie strefy do której jest przypisana. 


19

  Szyfrowa stała

  (STALE  KSW)
Linia uzbrajająca partycję do której jest przypisana. Jeżeli linia jest w stanie naruszenia, partycja jest uzbrojona. Jeżeli naruszenie linii ustąpi, partycja zostaje rozbrojona 





UWAGA!!!

W  centralach z oprogramowaniem 4.2PL i starszych, naruszenie linii uzbraja system z odliczaniem czasu na wyjście. Linia ta może należeć tylko do jednej partycji.

W centralach z oprogramowaniem 4.3PL i nowszych naruszenie linii uzbraja system bez odliczania czasu wyjścia. Linia może należeć do kilku dowolnych partycji.


20

  Wewn.+ opóźn.wejścia

  (WEWN.+OP.WEJ)
Uzbrojenie w trybie „W domu” – linia pracuje jak linia typu opóźniona 1

Normalne uzbrojenie – linia pracuje jak linia typu warunkowo opóźniona .


21

  Szyfrowa opóźniona

  (SZYFR OPOZN)
Działa jak linia jak linia „SZYFROWA” lecz uzbrajanie następuje z odliczaniem czasu na wyjście.





Linia ta występuje tylko w centralach z oprogramowaniem 4.3PL lub nowszym.


22

  Szyfrowa stała opóźniona

  (ST KSW OPOZ)
Działa jak linia „STAŁE KSW” lecz uzbrajanie następuje z odliczaniem czasu na wyjście.





Linia ta występuje tylko w centralach z oprogramowaniem 4.3PL lub nowszym.
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Sygnalizacja naruszenia

(SYGNALIZACJA)
W tym punkcie programu możemy zdefiniować sposób sygnalizacji alarmu z linii.

Będąc w menu głównym, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 2) LINIE ALARM.  wciśnij ENTER, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 4)SYGNALIZACJA i wciśnij ENTER, następnie klawiszami wybierz dwu-cyfrowy numer linii którą chcesz programować i wciśnij ponownie ENTER; na wyświetlaczu pojawi się stan pokazany poniżej:

Przy pomocy klawiszy ▲▼ wybieramy sposób sygnalizacji alarmu linii korzystając z poniższych tabelek, następnie wciskamy klawisz [ENTER].


1

   Cicha (dyskretna)

   (CICHY)
W przypadku alarmu nie ma sygnalizacji dźwiękowej, wysyłany jest raport do stacji monitorującej.


2

   Tylko sygnalizatory

   (TYLKO SYGN.)
W przypadku alarmu załączane są tylko sygnalizatory akustyczne (na czas alarmu lub do wprowadzenia kodu rozbrajającego).


3

   Tylko brzęczyk

   (TYLKO BUZZER)
W przypadku alarmu załączany jest tylko brzęczyk szyfratorów.


4

   Sygnalizat.+brzęczyk

   (SYGN.+BUZZER)
W przypadku alarmu załączany jest  jednocześnie brzęczyk i sygnalizatory akustyczne.


5

   Gong

   (GONG)
Jeżeli system jest uzbrojony, brzęczyk szyfratora wydaje krótkie dźwięki przez cały czas naruszenia linii. Naruszenie linii przy uzbrojonym systemie wywołuje alarm głośny.

5


Sposób działania linii

(SPOSOB DZIALANIA)
Ten punkt umożliwia zaprogramowanie sposobu działania (zakończenia pętli) linii.

Będąc w menu głównym, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 2) LINIE ALARM.  wciśnij ENTER, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 5)SPOSÓB DZIAL. i wciśnij ENTER, następnie klawiszami wybierz dwu-cyfrowy numer linii którą chcesz programować i wciśnij ponownie ENTER; na wyświetlaczu pojawi się stan pokazany poniżej:

Przy pomocy klawiszy ▲▼ wybierz sposób działania linii korzystając z poniższych tabelek, następnie wciśnij klawisz [ENTER].

Sposób podłączenia styków alarmowych zależnie od wybranego typu linii został przedstawiony na rys. 2.


1

   NC (NC)
Linia zakończona stykami typu NC


2

   Parametryczna (PARAMETRYCZN.)
Linie zakończona jednym rezystorem parametrycznym 2,2k(EOL)


3

   Trójstanowa (TROJSTANOWA)
Linia zakończona dwoma rezystorami parametrycznymi 2,2k (DEOL)


4

   NO (NO)
Linia zakończona stykami typu NO

6


Czas reakcji

(CZAS REAKCJI)
Ten punkt programu umożliwia wybranie czasu reakcji poszczególnych linii.

Będąc w menu głównym, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 2) LINIE ALARM.  wciśnij ENTER, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 6)CZAS REAKCJI i wciśnij ENTER, następnie klawiszami wybierz dwu-cyfrowy numer linii którą chcesz programować i wciśnij ponownie ENTER; na wyświetlaczu pojawi się stan pokazany poniżej:

Przy użyciu klawiszy ▲▼ wybierz czas reakcji linii korzystając z poniższych tabelek, następnie wciśnij [ENTER].




1

 Normalny (NORM.,500ms)
500 ms


2

 Długi (DLUGI, 1 sek)
1 sekunda


3

   Krótki (KROTKI,10ms)
10 ms
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Linie współzależne

(LINIE WSPOLZ.)


Ten punkt programu umożliwia definiowanie linii współzależnych.

Aby centrala wywołała alarm, musi wystąpić naruszenie dwóch linii w okreś​lonym przedziale czasowym. 

Będąc w menu głównym, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 2) LINIE ALARM.  wciśnij ENTER, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 7)LINIE WSPOLZ. i wciśnij ENTER, następnie klawiszami wybierz dwu-cyfrowy numer linii którą chcesz programować i wciśnij ponownie ENTER; na wyświetlaczu pojawi się stan pokazany poniżej:

Przy użyciu klawiszy ▲▼ wybierz numer współzależności od 01 do 10 następnie wciśnij klawisz [ENTER]. Na wyświetlaczu pojawi się stan pokazany poniżej:

Używając klawiszy numerycznych wybierz linie pierwszą i drugą ze współzależnych następnie wciśnij klawisz  [ENTER].
Pojawi się napis PARA i numery wybranych linii. Przy użyciu klawiszy ▲▼ wybierz typ współzależności:

· BRAK – brak współzależności linia współzależna jest nieaktywna
· KOLEJNOSC – aby wywołać alarm najpierw musi być naruszona pierwsza linia ze współzależnych
· BEZ KOLEJN. – aby wywołać alarm, kolejność naruszenia linii współzależnych jest dowolna
Po wybraniu pary linii wciśnij klawisz [ENTER]. 

Następnie wprowadź interwału czasowego (1 do 9 minut), w jakim muszą zostać naruszone linie współzależne względem siebie aby wywołać alarm.

 Po w prowadzeniu czasu wciśnij klawisz  [ENTER], system przejdzie automatycznie do definiowania następnego zestawu linii współzależnych   
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Nazwy (NAZWY)
Ten punkt programu umożliwia wprowadzenie nazw poszczególnych linii.

Będąc w menu głównym, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 2) LINIE ALARM.  wciśnij ENTER, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 8)NAZWY LINII i wciśnij ENTER, następnie klawiszami wybierz dwu-cyfrowy numer linii którą chcesz programować i wciśnij ponownie ENTER; na wyświetlaczu pojawi się stan pokazany poniżej:

Przy użyciu klawiszy : 1,2,3,4,5 – wprowadź nazwę linii (według instrukcji na stronie 19) następnie wciśnij klawisz [ENTER].
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Narzędzia 

(NARZEDZIA)
Ten punkt programu służy do definiowania dodatkowych parametrów linii alarmowych oraz posiada dodatkowe narzędzia umożliwiające przyspieszenie programowania.

Będąc w menu głównym, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 2) LINIE ALARM.  wciśnij ENTER, przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 9)NARZEDZIA i wciśnij ENTER, zostanie wyświetlony pierwszy punkt podmenu NARZEDZIA:

Przy pomocy klawiszy ▲▼ wybierz odpowiedni punkt podmenu korzystając z poniższych tabeli




1

   Kopiuj linię

   (KOPIUJ LINIE)
Ten punkt programu pozwala kopiowanie wszystkich parametrów linii alarmowych oprócz nazw:

Przy użyciu klawisz numerycznych wybierz linię wzorcową, z której zostaną pobrane dane, następnie numer linii do której mają zostać skopiowane dane i naciśnij klawisz [ENTER].

 Jeżeli chcemy skopiować wybraną linię wzorcową do następnych linii, wystarczy wciskać klawisz [ENTER].

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*]


2

   Usuń linię

   (USUN LINIE)
Ten punkt programu służy do dezaktywacji linii.

Klawiszami numerycznymi wybierz numer linii która ma zostać usunięta, następnie wciśnij klawisz [ENTER].

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*]


3

   Dodaj/kopiuj strefę

   (DOD/KOP.STR)
Ten punkt programu dodaje nową strefę do systemu lub kopiuje wszystkie parametry strefy do nowej strefy. DOD – nr strefy, której parametry kopiujemy, DO – nr strefy, którą w ten sposób tworzymy.


4

   Usuń strefę

   (USUN STREFE)
Usuwanie strefy powoduje powrót parametrów wszystkich linii tej strefy do wartości fabrycznych, zaś strefa przestaje istnieć.


5

  Przydział linii  

  bezprzewodowych

  (BP LINIA PRZY.)

Patrz: Programowanie    nadajników bezprzewodowych
Służy do przypisywania nadajników bezprzewodowych (czujek, pilotów antynapadowych, nadajników uniwersalnych i.t.p.) do poszczególnych linii systemu, pozwala również na kasowanie przypisanych nadajników.



1
Przejście do następnej linii 

(NASTEPNY)
Przechodzi do programowania następnej linii.



2
Zapisywanie nadajnika

(ZAPIS)
Zapisanie nadajnika do odbiornika bezprzewodowego.





3
Kasowanie nadajników

(KASUJ)
Pozwala na usunięcie wybranego nadajnika z pamięci odbiornika.



4
Nadzorowanie nadajników

(NADZOROWANIE)
Załącza lub wyłącza odbiór sygnałów nadzorujących z nadajnika

   
6

  Test komunikacji nadajników bezprzewodowych

  (BP KOM. TEST)

Patrz:Testowanie komunikacji nadajników bezprzewodowych
Umożliwia testowanie jakości komunikacji między nadajnikami a modułami bezprzewodowymi

    
7

  Automatyczny test linii

  (AUTTEST LINII)
W systemie istnieje możliwość wyselekcjonowania 16 linii, które będą automatycznie testowane co pewien czas.

Opcja ta służy automatycznego testowania czujek sejsmicznych, zbicia szyb itp., przy pomocy testerów. Testery są załączane przez odpowiednio zdefiniowane wyjście programowalne.

Wybierz numery linii, które mają być testowane o określonej godzinie.

Dla działania tej funkcji musi być zaprogramowany czas i okres testu

(CZAS TST. LIN)  opisane na stronie 25.
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Różne

(ROZNE)



1

  Forsowne uzbrajanie

  (FORSOW UZB.)
Ten punkt programu pozwala na wybór linii,  które w przypadku uzbrajania są naruszone będą automatycznie blokowane. Jeśli w okresie uzbrojenia nastąpi powrót linii do stanu normalnego, kolejne  pobudzenie linii spowoduje alarm. 

Klawiszami numerycznymi wybierz numer linii którą chcemy zdefiniować i naciśnij klawisz [ENTER]. 

Następnie klawiszami ▲▼ wybierz odpowiednio czy forsowne uzbrojenie będzie dozwolone dla danej linii: 

1)MOŻLIWY

2)NIEMOŻLIWY

następnie wciśnij klawisz [ENTER]

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*]

Programowanie nadajników bezprzewodowych

Poniższy punkt programowania jest przeznaczony do wprowadzenia do pamięci odbiornika bezprzewodowego nadajników serii NOVA

1. Będąc w trybie programowania, przejdź do punktu:  2)LINIE >9)NARZEDZIA > 5)BP LINIA PRZY  i naciśnij „ENTER”.

2. Wyświetli się numer pierwszej linii bezprzewodowej występującej w systemie. Wpisując 2-cyfrowy numer wybierz linię, do której chcesz zaprogramować nadajnik bezprzewodowy i naciśnij „ENTER”. 

3. Wyświetli się okno dialogowe z napisem „NASTĘPNY”. Możesz nacisnąć ENTER, jeżeli chcesz pominąć wybraną linię i przejść do programowania następnej, lub naciskając klawisze ▲▼  możesz wybrać następujące opcje: 

· NASTĘPNY –                ominięcie wybranej bezprzewodowej linii i przejście do następnej. - naciśnij „ENTER”.

                                                System automatycznie przejdzie do programowania następnej linii bezprzewodowej.

· ZAPIS –                         przejście do trybu zapisywania nadajnika- naciśnij „ENTER”. Na szyfratorze zostanie wyświetlony napis: „CZEKAM” oraz będzie odliczany czas, w którym musimy z nadajnika wygenerować sygnał zapisujący. Po odebraniu sygnału z nadajnika, szyfrator potwierdzi jednym długim dźwiękiem i wyświetli napis: „NADZOROWANIE”. Klawiszami ▲▼ wybierz, czy odbiornik będzie nadzorował obecność nadajnika, („WYLACZONE” lub „WLACZONE”) następnie naciśnij „ENTER”.

                                                System automatycznie przejdzie do programowania następnej linii bezprzewodowej.

· KASOWAĆ-                 opcja usuwania zaprogramowanego nadajnika z pamięci odbiornika- naciśnij „ENTER”. Na wyświetlaczu zostanie pokazany poniższy stan:


              Przy użyciu klawiszy ARM lub STAY  zmień na „T”- nadajnik został wykasowany.

              System automatycznie przejdzie do programowania następnej linii bezprzewodowej.

· NADZOROWANIE – opcja załączania lub wyłączania nadzorowania dla czujek już zaprogramowanych- naciśnij „ENTER”. Klawiszami ▲▼ wybierz, czy odbiornik będzie nadzorował obecność nadajnika, („WYLACZONE” lub „WLACZONE”) następnie naciśnij „ENTER”.

                                                 System automatycznie przejdzie do programowania następnej linii bezprzewodowej.

Generowanie sygnału zapisu z nadajników serii NOVA.

1. Nadajniki ręczne typu RWT-50, RWT 51, RWT 52, RWT-61, RWT42, RWT43- sygnał jest generowany po wciśnięciu przycisku na 3 sekundy.

2. Czujki ruchu RWT-90, RWT-20 – przestaw zwory MODE w pozycji WRITE i wciśnij  na 3 sekundy mikro-przełącznik  TAMPER.

3. Czujka pożarowa RWT-30 – naciśnij na 3 sekundy przycisk WRITE, znajdujący się na płytce elektronicznej czujki.

4. Nadajnik uniwersalny RWT-70 – sygnał jest generowany w momencie podłączenia baterii zasilającej.

5. Nadajnik uniwersalny RWT-71 – po podłączeniu zasilania na 3 sekundy naciśnij przycisk TAMPER.

Jeżeli  nadajnik RWT 43 jest wykorzystywany do uzbrajania i rozbrajania systemu, to linia która jest wykorzystywana  powinna być zaprogramowana jako „STALE KSW” lub „ST KSW OPOZ”. W tym przypadku z szyfratora nie można uzbrajać partycji, do której ta linia jest zaprogramowana.

Testowanie komunikacji nadajników bezprzewodowych

1. Będąc w trybie programowania przejdź kolejno do punktu 2)LINIE > 9) NARZEDZIA > 6) BP KOM TEST i naciśnij klawisz „ENTER”.

2. Zostanie wyświetlony napis „JAKOSC TRANSMIS.” , pod spodem wyświetlony zostanie numer testowanej linii i jakość komunikacji w procentach.
3. Naruszaj wszystkie linie bezprzewodowe (czujki, nadajniki ręczne itd.)
4. Przy pomocy klawiszy ▲▼ przeglądaj jakość komunikacji poszczególnych linii, która powinna się wahać od 12% do 100%
Wyjścia programowalne (WYJSCIA PROGR)

Do centrali można przyłączyć szereg wyjść programowalnych, każde z nich może być sterowane na różne sposoby. W niniejszej sekcji ustalamy sposób aktywacji i działania kolejnych wyjść programowalnych.

Będąc w głównym menu programu przy pomocy klawiszy ▲▼ przejdź do punktu 3) WYJSCIA PROGR,  następnie wciśnij klawisz [ENTER].  Na wyświetlaczu pojawi się następujący stan:


Cyfry zawarte z nawiasie oznaczają numer modułu wyjść programowalnych i numeru wyjścia na tym module, gdzie „0” oznacza płytę centrali.

Klawiszami numerycznymi  wybierz  numer wyjścia, które chcesz zaprogramować i naciśnij klawisz [ENTER].

Na wyświetlaczu zostanie wyświetlona pierwsza pozycja ( 0) NIEAKTYWNE )z poniższej tabeli. Przy pomocy klawiszy ▲▼ wybierz odpowiednią grupę zdarzeń, do której chcesz zaprogramować wybrane wyjście.

TABELA -A

Klawisz dostępu
Pozycja
Opis

0


Nie aktywne(NIEAKTYWNE)
Wyjście programowalne nie aktywne

1


System (SYSTEM)
Wyjście reaguje na zdarzenia systemowe (globalne)

Po wybraniu tej grupy naciśnij klawisz [ENTER], wyświetlacz przejdzie do poniższego stanu:

Przy pomocy klawiszy ▲▼ przydziel wyjście do jednego ze zdarzeń opisanych w poniższych tabelach. Następnie wciśnij klawisz [ENTER] – system automatycznie przejdzie do punktu opisanego w tabeli „B”.









1
   Jak sygnalizatory

   (JAK SYGNAL.)
Wyjście aktywne wówczas, gdy aktywne jest wyjście sygnalizatorów akustycznych



2
   Zanik linii telef.

   (USZK.TELEF.)
Wyjście aktywne wówczas, gdy centrala wykryje niepoprawności w działaniu dołączonej linii telefonicznej



3
   Brak komunikacji

   (BLAD KOMUNIK.)
Wyjście aktywne, gdy centrala ma problemy z komunikowaniem się ze stacją monitorującą



4
   Problem

   (STAN PROBLEM)
Wyjście aktywne, gdy istnieje stan Problemu w systemie alarmowym



5
   (GND PULSE)
Wyjście załączane na 2-3 sekundy gdy wystąpił sygnał ground



6
  Rozładowany akumulator

  (SLABA BATER.)
 Wyjście aktywne, gdy centrala wykryje stan rozładowania akumulatora  



7
  Brak sieci

 (BRAK SIECI)
 Wyjście aktywne, gdy centrala wykryje brak zasilania z sieci energetycznej



8
  Test czujek

  (TEST CZUJEK)
 Wyjście aktywne w czasie trwania automatycznego testu czujek



9
Moduł głosowy
Wyjście aktywne w momencie pracy trybu „FOLLOW ME” 

2


Strefa (PARTYCJA)
Wyjście aktywowane przez zdarzenia dotyczące konkretnych stref.

Po wybraniu tej grupy naciśnij klawisz [ENTER], wyświetlacz przejdzie do poniższego stanu:

Przy pomocy klawiszy ▲▼ przydziel wyjście do jednego ze zdarzeń opisanych w poniższych tabelach. 









01
   Stan GOTOWA

   (STAN GOTOW)
Wyjście załączane, gdy strefa jest w stanie gotowości do uzbrojenia. W tym wypadku sposobem działania wyjścia może być tylko działanie ciągłe.



02
   Alarm

   (ALARM)
Wyjście aktywne na czas alarmu głośnego w danej strefie.



03
   Uzbrojenie

   (UZBROJENIE)
Aktywne, gdy strefa uzbrojona. Gdy wybrane zostanie działanie ciągłe, wyjście jest wyłączane w chwili rozbrojenia strefy.



04
   Alarm włamaniowy

   (WLAMANIE)
Aktywne, gdy w strefie został wywołany alarm włamaniowy. Wyjścia o dzia​łaniu ciągłym są wyłączane po skasowaniu alarmu  (patrz:UWAGA)



05
   Alarm pożarowy

   (POZAR)
Aktywne, gdy w strefie został wywołany alarm pożarowy. Wyjścia o dzia​łaniu ciągłym są wyłączane po skasowaniu alarmu  (patrz:UWAGA)



06
   Alarm napadowy

   (NAPAD)
Aktywne, gdy w strefie został wywołany alarm napadowy. Wyjścia o dzia​łaniu ciągłym są wyłączane po skasowaniu alarmu  (patrz:UWAGA)



07
   Alarm medyczny

   (MEDYCZNY)
Aktywne, gdy została pobudzona linia medyczna lub użyto kombinacji kla​wi​szy „Pomoc medyczna”. Wyjścia o dzia​łaniu ciągłym są wyłączane po skasowania alarmu  (patrz:UWAGA)



08
   Alarm przymusu

   (PRZYMUS)
Aktywne, gdy został użyty „kod przymusu”. Wyjścia o dzia​ła​niu ciągłym są wyłączane w chwili wykonania operacji „POWR PRZYM” w punkcie „ROZNE” menu użytkownika



09
   Brzęczyk

   (BUZZER)
Wyjście działa razem z brzęczykiem szyfratora (podczas trwania opóźnienia wejścia, przed autouzbrojeniem oraz w czasie alarmu włączającego brzęczyk)



10
   Gong

   (GONG)
Wejście włączane, gdy linia włączająca gong zostanie pobudzona. Wyjścia o działaniu ciągłym są aktywne przez cały czas pobudzenia linii. 



11
   Opóźnienie we/wy

   (OP. WE/WY)
Wyjście staje się aktywne w chwili rozpoczęcia opóźnienia na wejście/ wyj​ście. Wyjścia o działaniu ciągłym działają aż do końca czasu opóźnienia.



12
   Problem pożar.

   (PROBL.POZAR.)
Aktywne, gdy linia pożarowa sygnalizuje problem. 



13
   Problem – dzień

   (PROBL.DZIEN)
Wyjście aktywne w chwili pojawienia się sygnału Problem-dzień (linie zdefiniowane jako „Dzienne”)



14
   Problem

   (PROBLEM)
Wyjście włączane w chwili pojawienia się sygnału Problemu. Wyjścia o dzia​ła​niu ciągłym są aktywne aż do zaniku wszystkich sygnałów Problemu.



15
  Uzbrojenie w trybie 

 „W domu”

  (WEW.+ WAR.OP.)
Aktywne, gdy strefa uzbrojona w trybie „w domu”. Gdy wybrane zostanie działanie ciągłe, wyjście jest wyłączane w chwili rozbrojenia strefy.

2



Po wybraniu zdarzenia naciśnij klawisz [ENTER], system przejdzie automatycznie do punktu w którym można wybrać strefy, z których wybrane zdarzenie będzie załączało wyjście programowalne.

Używając klawisz numerycznych wybierz partycje do których będzie przydzielone wyjście, następnie wciśnij klawisz [ENTER] – system automatycznie przejdzie do punktu opisanego w tabeli „B”.

3


Linia (LINIA)
Stan wyjścia zależy od stanu wybranej linii alarmowej.

Po wybraniu tej grupy naciśnij klawisz [ENTER], wyświetlacz przejdzie do poniższego stanu:

Przy pomocy klawiszy ▲▼ przydziel wyjście do jednego ze zdarzeń opisanych w poniższych tabelach.








1

   Naruszenie 

   (NARUSZENIE)
Wyjście aktywne, gdy dana linia zostanie naruszona


2

   Alarm

   (ALARM)
Wyjście aktywne, gdy dana linia wywoła alarm


3

   Uzbrojenie

   (UZBROJENIE)
Wyjście aktywne wówczas, gdy linia zostanie uzbrojona





Po wybraniu zdarzenia naciśnij klawisz [ENTER], system przejdzie automatycznie do punktu w którym można wybrać numer linii z której (tylko jedna linia) wybrane zdarzenie będzie załączało wyjście programowalne.

Używając klawisz numerycznych wybierz linię do której będzie przydzielone wyjście, następnie wciśnij klawisz [ENTER] – system automatycznie przejdzie do punktu opisanego w tabeli „B”.

4


Kod (KOD)
Wyjście załączane przez wprowadzenie kodu dostępu. 

Po wybraniu tej grupy naciśnij klawisz [ENTER], wyświetlacz przejdzie do poniższego stanu:

Przy pomocy klawiszy ▲▼ wybieraj użytkowników, którzy będą mogli  załączać wyjścia programowalne i wciskaj klawisz STAY.

Po wybraniu użytkowników wciśnij klawisz [ENTER] – system automatycznie przejdzie do punktu opisanego w tabeli „B”.







TABELA -B

5


Sposób Działania (DZIALANIE)
Każdemu z wyjść programowalnych należy zdefiniować sposób działania używając klawiszy ▲▼ .

 Wybieramy spośród niżej wymienionych opcji i naciskamy klawisz [ENTER].


1

   Czasowe NC


Normalnie zwarte, załączenie wyjścia powoduje jego rozwarcie na określony czas.

Po wybraniu działania wciśnij ENTER, następnie wprowadź czas aktywacji wyjścia ( 01 – 90 sek.)  


2

   Stałe NC 
W stanie nieaktywnym wyjście zwarte, w stanie aktywnym jest rozwierane.


3

   Czasowe NO 
W stanie spoczynkowym rozwarte, zwierane w stanie aktywnym – na określony czas.

Po wybraniu działania wciśnij ENTER, następnie wprowadź czas aktywacji wyjścia ( 01 – 90 sek.)


4

   Stałe NO
W stanie nieaktywnym wyjście rozwarte, w stanie aktywnym jest zwierane.





Po wybraniu działania wyjścia programowalnego i naciśnięciu klawisza ENTER system przejdzie automatycznie do edycji nazwy wyjścia.

Nazwę wyjścia należy wprowadzić posługując się instrukcjami zawartymi na stronie 19.

Po wprowadzeniu nazwy wciśnij [ENTER] – system automatycznie przejdzie do definiowania parametrów następnego wyjścia.

UWAGA!

Wyjścia zdefiniowane jako zdarzenia partycji: WŁAMANIE, POŻAR, NAPAD, MEDYCZNY, oraz zdarzenie linii: ALARM i zaprogramowane jako STAŁE NO/NC są dezaktywowane  tak, jak zostanie to ustawione w punkcie: 5)DIALER > 8)KONIEC ALARMU. 

<4> Kody dostępu

Centrala RP-296 jest w stanie rozróżnić do 98 kodów użytkowników (o różnych poziomach uprzywilejowania) oraz 3 kody zdefiniowane na stałe (instalator, sub-instalator oraz właściciel).

Będąc w głównym menu programowania, używając klawiszy ▲▼ przejdź do punktu  4) KODY DOSTĘPU , następnie wciśnij klawisz [ENTER]. Wyświetlacz szyfratora pokaże następujący stan:


Używając klawiszy ▲▼ wybierz odpowiedni punkt podmenu (podane w poniższych tabelach) i  naciśnij [ENTER]
Klawisz dostępu
Pozycja
Opis

1


Uprzywilejowanie

(UPRZYWILEJOW.)
Każdemu kodowi dostępu nadajemy tzw. poziom uprzywilejowania, określa​jący zakres operacji możliwych do wykonania przez użytkownika danego kodu. 

Po wejściu do niniejszego punktu programu wyświetlacz szyfratora pokaże następujący stan:

Używając klawiszy  STAY  i ARM wybierz uprzywilejowanie użytkownika,

dostępne są następujące możliwości:

Kierownik (KIEROWN):

· Uzbrajanie i rozbrajanie wszystkich partycji

· Zmiana kodów użytkowników głównych i pozostałych (oprócz  kodu właściciela)

· Wykonywanie czynności dostępnych dla pozostałych użytkowników

       !!! W systemie może być zaprogramowany tylko jeden kod kierownika 

Użytkownik główny (GLOWNY):

· Uzbrajanie i rozbrajanie wyznaczonych partycji
· Zmiana kodów użytkowników, którzy należą do przydzielonych mu partycji
· Wykonywanie czynności dostępnych dla pozostałych użytkowników

Użytkownik (UZYT):

· Uzbrajanie i rozbrajanie wyznaczonych partycji
· Blokowanie linii
· Przeglądanie stanu systemu, problemów i pamięci alarmów
· Resetowanie wyjść S.AUX.
· Aktywowanie wyznaczonych wyjść programowalnych
· Wykonywanie funkcji związanych z kontrolą programowania zdalnego
· Testowanie stanu systemu
Tylko uzbrojenie (UZBRAJ.):

· Tylko uzbrajanie wyznaczonych partycji
Sprzątaczka (SPRZ):

· Pozwala na jednorazowe uzbrojenie i rozbrojenie systemu, następnie kod musi być zmieniony
Wyjście programowalne (ZAL.WYJ):

· Użycie kodu aktywuje wyznaczone wyjście programowalne.

Po wybraniu uprzywilejowania użytkownika naciśnij klawisz [ENTER], system automatycznie przejdzie do definiowania uprzywilejowania następnego użytkownika.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*]

2


Przyporządkowanie do stref

(STREFA)
Ten punkt programu służy do przyporządkowania kodu do danych stref (partycji). Kod działa tylko w strefach, do których go przyporządkowano. 

Po wejściu do niniejszego punktu programu wybierz 2-cyfrowy numer kodu użytkownika i naciśnij klawisz [ENTER],wyświetlacz szyfratora pokaże następujący stan:

Używając klawiszy numerycznych wybierz „T” (tak) dla stref, w których dany kod działa, „N” (nie) – tam, gdzie kod nie będzie funkcjonował.

Użytkownik, który posiada uprzywilejowanie jako „kierownika” ma dostęp do wszystkich partycji i niezależnie od zaprogramowania w tym punkcie.

Po wybraniu stref naciśnij klawisz [ENTER], system automatycznie przejdzie do następnego kodu użytkownika.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*]

3


Kod właściciela

(WLASCICIEL)
Wprowadzamy kod właściciela. Ilość cyfr kodu zależna od ustawienia pozycji nr 6.

W centralach z oprogramowaniem 4.3PL i nowszym, instalator może zmienić kod właściciela lecz jest cyfry są wyświetlone w postaci gwiazdek 

4


Kod instalatora

(INSTALATOR)
Ten punkt programu służy do wprowadzenia kodu instalatora.

Wprowadź kod instalatora i naciśnij klawisz [ENTER], system poprosi o ponowne wprowadzenie kodu aby uniknąć pomyłek. Wprowadź ponownie kod instalatora i naciśnij klawisz [ENTER]

5


Kod sub-instalatora

(SUB-INSTAL.)
Ten punkt programu służy do wprowadzenia kodu subinstalatora.

Po wejściu do programowania przy użyciu kodu subinstalatora można definiować wszystkie parametry centrali (oprócz kodu instalatora). Jeżeli instalator zabroni wykonywania niektórych opcji, wejście do niektórych punktów programu jest zabroniona.

Kod subinstalatora powinien być zmieniony na inny, lecz nie może być taki sam jak instalatora

Definiowanie uprawnień subinstalatora zostało omówione w dalszej części instrukcji.

6


Długość kodów

(DLUGOSC KODOW)
Ustawiamy, z ilu cyfr maksymalnie będą się składały wszystkie kody dostępu:

1) Cztery cyfry, lub  2) Sześć cyfr.

Jeżeli dokonujemy zmiany długości kodów z 4-cyfrowych na 6-cyfrowe, do aktualnych cyfr kodów zostaną dodane dwa zera.

Kody rozbrajania pod przymusem

Kody rozbrajania pod przymusem przydzielane są automatycznie. Powstają one po zwiększeniu o wartość 1 ostatniej cyfry kodów, mających możliwość rozbrajania systemu (kod właściciela, kod kierownika, kody użytkowników głównych, kody użytkowników).

Przykład:

Jeżeli mamy kod użytkownika 5675, to kod rozbrojenia pod przymusem ma automatycznie wartość 5676.

<5> Ustawienia dialera (DIALER)

W tej sekcji programujemy wszystkie nastawy związane z komunikacją telefoniczną pomiędzy centralą a stacją monitorującą, parametrami linii i centrali telefonicznej oraz z numerami telefonów.

Klawisz dostępu
Pozycja
Opis

1


Numery telefonów

(NUMERY TEL.)
Programujemy numery telefonów stacji monitorujących oraz numer telefonu stacji zdalnego uploadingu/downloadingu


1

   Tel. SM nr 1

   (TEL SM Nr1)
Numer telefonu pierwszej stacji monitorującej


2

   Tel. SM nr 2

   (TEL SM Nr2)
Numer telefonu drugiej stacji monitorującej


3

   Tel. SM nr 3

   (TEL SM Nr3)
Numer telefonu trzeciej stacji monitorującej


4

   Tel. U/D

   (TEL. U/D)
Numer telefonu stacji zdalnego uploadingu/downloadingu

2


Numery kont

(KONTA)
Numery kont systemu w stacjach monitorujących. Wprowadzamy kolejno numery kont dla poszczególnych stref.

3


Formaty komunikacji

(FORMAT KOM.)
Wpisujemy kody określające format komunikacji centrali ze stacją moni​to​ru​jącą. Wykaz dostępnych formatów zamieszczono w Tabelach Programowania


1

   Format SM nr 1

   (DLA SM Nr 1)
Wpisujemy format używany do komunikacji ze stacją monitorującą działającą pod pierwszym numerem telefonu.


2

   Format SM nr 2

   (DLA SM Nr 2)
Wpisujemy format używany do komunikacji ze stacją monitorującą działającą pod drugim numerem telefonu.


3

   Format SM nr 3

   (DLA SM Nr 3)
Wpisujemy format używany do komunikacji ze stacją monitorującą działającą pod trzecim numerem telefonu.

4


Kod dostępu ,ID i SM Lock

(KOD DOST.&ID)
Podajemy kody używane do komunikacji ze stacją up/downloadingu:

1) kod dostępu; 2) identyfikator (ID CODE); 3) blokada wysyłania kodu programowania zdalnego (SM LOCK)

5


Opcje dialera

(OPCJE)
Wybieramy daną opcję ustawiając „T” (tak), ustawienie „N” (nie) wyłącza opcję


01

   Monitoring

   (MONIT. ZAL)
Jeżeli  „T” – centrala ma załączoną możliwość wysyłania raportów do      stacji monitorującej


02

   Komunikacja FM

   (FOLLOW ME)
Jeżeli „T” – centrala ma załączoną możliwość powiadamiania     użytkownika o alarmach (tryb „Follow me”)


03

   Upload/download

   (UP/DOWNLOAD)
Jeżeli „T” – centrala ma załączoną możliwość programowania zdalnego przy użyciu komputera i modemu




Ustawienie powyższych trzech opcji na „N” wyłącza dialer telefoniczny (nie musi być podłączona linia telefoniczna).   


04

Opóźnienie

   (OPOZNIENIE)
Jeżeli „T” – Zgłaszanie raportów o alarmach do stacji monitorującej następuje z 15-sekundowym opóźnieniem


05

   Sygnał ciągły

   (SYGN.CIAGLY)
Jeżeli „T” – przed wybieraniem numeru centrala czeka na sygnał linii telefonicznej


06

   Oszczędzanie impulsów

   (OSZCZ.IMP.)
Jeżeli „T” – mniej istotne informacje (pojawiające się, gdy system jest rozbrojony) są zapamiętywane i przechowywane do 12 godzin. Następnie wysyłane są wszystkie jednocześnie do stacji monitorującej


07

   Inicjowanie połączeń

   (INICJOWANIE)
Jeżeli „T” – użytkownik ma możliwość inicjalizacji połączeń up/downloadingu z centrali alarmowej


08

   Callback

   (CALLBACK)
Jeżeli „T” – programowanie centrali przez linię telefoniczną odbywa się     

                     według następującej procedury:

1. Komputer zestawia połączenie z centralą alarmową

2. Następuję weryfikacja kodów zabezpieczających

3. Centrala oddzwania do komputera

4. Następuje sesja programowania.


09

   Autotest

   (AUTOTEST)
Jeżeli „T” – centrala wykonuje połączenie testowe z komputerem zdalnego programowania o określonej godzinie.


10

   Automat. sekretarka

   (AUT.SEKRET.)
Jeżeli „T” – centrala ma załączone wykrywanie omijanie automatycznych sekretarek, faxów itp. w przypadku wykonywania programowania zdalnego.


11

Instalacja wg. Norm UL

   (INST. UL)
Opcja służąca do przystosowania centrali do norm UL.

ZOSTAWIC „N”!!!


12

   Wyświetlanie potw.

   (WYSW.POTW.)
Jeżeli „T”- po każdym prawidłowym wysłaniu raportu do stacji monitorującej na czas jednej sekundy załączy się buzer szyfratora i wszystkie diody wyświetlacza


13

  Wyświetlanie inicjacji

  (WYSW. INICJ.)
   Jeżeli „T” -  w momencie otrzymania sygnału „ Handshake” ze stacji monitorującej na czas jednej sekundy załączy się buzer szyfratora i wszystkie diody wyświetlacza


14



 Głośne potwierdzenie

  (GLOSNY KOM.)
Jeżeli „T”- po każdym prawidłowym wysłaniu raportu do stacji monitorującej na czas ok. 0,5 sekundy załączy się sygnalizator

6


Parametry
Ustawiamy parametry robocze dialera


1

   Próby połączenia z SM

   (PROBY POL.SM)
Ustawiamy, ile razy centrala będzie powtarzać próbę połączenia się ze stacją monitorującą w przypadku niemożności nawiązania łączności. Wy​bieramy od  1 do 15 prób.


2

   Próby FM

   (PROBY FM)
Ustawiamy ilość prób połączenia w trybie „Follow me”. Wybór opcji – jak wyżej.


3

   Ilość dzwonków U/D

   (DZWONKI U/D)
Ustawiamy ilość dzwonków, po których centrala odbierze połączenie telefoniczne. Opcja wykorzystywana do programowania zdalnego (up/downloadingu) Wybieramy 01-15 sygnałów


4

   Oczekiwanie na sygnał

   (CZEK.NA SYGN.)
Czas oczekiwania na sygnał ciągły linii telefonicznej przed wybieraniem numeru. Wybieramy: 3 sekundy (CZEKAJ 3 SEK) lub 9 sekund (CZEKAJ 9 SEK)


5

   Czas powtórki

   (POWTORZ PO)
Ustawiamy, po jakim czasie centrala będzie ponawiała próbę zestawienia połączenia telefonicznego. 30 sek. (CZEKAJ 30 SEK) lub 60 sek. 


6

   Wybieranie

   (WYBIERANIE)
Programujemy sposób wybierania numerów tel.: 

1) Tonowe (DTMF) 

2) Im​pulsowe 20 bps (IMPULS.20BPS); 

3) Im​pulsowe 10 bps (IMPULS.10BPS)


7

   Cykl impulsowy

   (IMPULSOWE)
Wybieramy rodzaj cyklu impulsowego: 

61/39 % (standard USA)  

67/33 % (standard europejski)


8

   Identyczne komunikaty

   (LIMIT LICZN.)
Ustawiamy, po ilu identycznych alarmach z danej linii, centrala przestaje wywoływać alarm głośny(linia zostaje zablokowana) i  dialer przestaje wysyłać komunikaty alarmowe do stacji monitorującej. W przypadku wywołania alarmu z innej linii, sygnalizacja alarmu jest załączana i wysyłane są komunikaty do stacji monitorującej. Możliwe wartości do wybrania to 00-15, gdzie 00 oznacza przekazywanie wszystkich sygnałów. Licznik jest zerowany po rozbrojeniu systemu.

7


Podział raportów

(PODZIAL RAP.)
Przydzielamy, pod które numery telefonów SM mają być przesyłane poszczególne raporty o zdarzeniach w systemie.


1

Rozbrajanie/uzbrajanie   

(ROZBR./UZBR.)
Zgłaszanie do stacji monitorującej raportów rozbrajania/uzbrajania



1
   Nie dzwoń

   (NIE DZWON)
Raporty uzbrajania/rozbrajania (U/R) nie będą zgłaszane do stacji monitoringu



2
   Dzwoń nr 1

   (DZWON NR 1)
Raporty U/R będą zgłaszane pod pierwszy numer telefonu

7
1
3
   Dzwoń nr 2

   (DZWON NR 2)
Raporty U/R będą zgłaszane pod drugi numer telefonu



4
   Dzwoń nr 3

   (DZWON NR 3)
Raporty U/R będą zgłaszane pod trzeci numer telefonu



5
   Dzwoń wszędzie

   (DZWON WSZYST.)
Raporty U/R będą zgłaszane pod wszystkie trzy numery telefonu



6
   Dzwoń 1, potem 2

   (NR 1 POTEM 2)
Raporty U/R będą zgłaszane pod pierwszy numer telefonu, jeżeli się nie zgłosi, centrala alarmowa dzwoni pod numer drugi.


2

Komunikaty pilne

(KOMUN.PILNE)
Programujemy, gdzie będą przekazywane komunikaty pilne. Wybór opcji identyczny, jak dla uzbrajania/rozbrajania


3

Komunikaty drugorzędne

(DRUGORZEDNE)
Programujemy, gdzie będą przekazywane komunikaty o drugorzędnym znaczeniu. Wybór opcji identyczny, jak dla uzbrajania/rozbrajania.


4

Follow-me

(FOLLOW ME)
Wybieramy sposób działania w trybie „Follow me”. 



1
   Nie dzwoń

   (NIE DZWON)
Tryb „Follow me” jest nie aktywny



2
   Podział strefowy

   (PODZ.STREFOW.)
Dzwonienie w trybie „Follow me” następuje z podziałem na strefy:

1-szy numer dla pierwszej partycji,

2-gi numer dla drugiej partycji  i.t.d.



3
   Dzwoń wszędzie

   (DZWON WSZYST.)
Dzwonienie następuje pod wszystkie zaprogramowane numery, niezależnie od strefy.

Numery Follow-me są programowane w funkcjach użytkownika.

8


Zgłaszanie końca alarmu

(KONIEC ALARMU)
Określamy, w którym momencie system będzie raportował do stacji monitorującej powrót po alarmie.

Ten punkt ma wpływ na działanie wyjść programowalnych


1

   Po czasie alarmu

   (PO ALARMIE)
Po upłynięciu czasu „alarmu głośnego”


2

   Jak linia

   (JAK LINIA)
Po powrocie linii ze stanu naruszenia do stanu normalnego 


3

   Po rozbrojeniu

   (PO ROZBROJ.)
Bezpośrednio po rozbrojeniu systemu

9


Testy komunikacji

(TEST KOMUNIK.)
Ustalamy, co ile dni i o której godzinie będą przeprowadzane testy komunikacji centrali ze stacją monitoringu oraz programowania


1

   Stacje monitoringu

   (TEST KOM.SM)
Ustalamy godzinę (GG= ), minuty (MIN= ), co ile dni (D: )

 Uwaga: H – wysyłanie komunikatów co godzinę 


2

   Up/downloading

   (TEST KOM.UD)
Ustalamy godzinę (GG= ), minuty (MIN= ), co ile dni (D: )

0


Automatyczny przydział kodów  zdarzeń

(AUTOKODY) 
Pozwala na automatyczny przydział kodów zdarzeń w przypadku korzystania z formatów transmisji SIA i  ADEMCO Contact ID

Automatycznego przydzielania kodów dokonujemy po zaprogramowaniu wszystkich akcesoriów systemu oraz wszystkich parametrów linii alarmowych.

Późniejsze zmiany mogą spowodować błędne wysyłanie kodów alarmowych 



1
 Ademco Contact ID

 (CONTACT ID)
Automatyczny przydział kodów zdarzeń w przypadku korzystania z formatu transmisji ADEMCO Contact ID



2
 SIA

(SIA)
Automatyczny przydział kodów zdarzeń w przypadku korzystania z formatu transmisji SIA   



3
 Kasowanie kodów

 (KASUJ WSZ)
 Kasowanie automatycznie przydzielonych kodów

<6> Kody zdarzeń

W tej sekcji ustalamy kody, jakie będą zgłaszane do stacji monitorujących w razie zaistnienia wyszczególnionych zdarzeń.

Klawisz dostępu
Kod zdarzenia

Klawisz dostępu
Kod zdarzenia

1


Klawisze specj. (KLAWISZE SPEC)

4
2

   Zanik usterek centrali (ZANIK UST.CA)


1

   Alarmy (ALARMY)



1
      Rozład. akumulator (AKUMULATOR)



1
      Medyczny (MEDYCZNY)



2
      Sygnalizatory (SYGNALIZATORY)



2
      Napad (NAPAD)



3
      Telefon (LINIA TEL.)



3
      Pożar (POZAR)



4
      Zanik nap. sieci AC (SIEC AC)



4
      Przymus (PRZYMUS)



5
      Wyjście AUX (WYJSCIE AUX)


2

 Powrót do st.norm.(KONIEC ALARMU)



6
      Zegar nie ustawiony (ZEGAR USTAW.)



1
      Medyczny (MEDYCZNY)



7
     Awaria magistrali (MAGISTRALA OK)



2
      Napad (NAPAD)



8
      Zły kod (ZLY KOD)



3
      Pożar (POZAR)

5


Usterki zasil. dodatk. (UST.ZAS.DOD.)



4
      Przymus (PRZYMUS)


1

   Usterki (USTERKI)

2


Linie (LINIE)



1
      Rozład. akumulator (ROZL.AKUMUL.)


1

   Alarm (ALARM)



2
      Sygnalizatory (SYGNALIZATORY)


2

  Powrót do st.norm. (POWROT NORM.)



3
      Zanik nap. sieci AC (ZANIK AC)


3

   Problem (PROBLEM)



4
      Wyjście AUX (WYJSCIE AUX)


4

   Powrót po Probl. (ZANIK PROBL.)


2

   Zanik usterek (ZANIK USTEREK)


5

   Blokada (BLOKADA)



1
      Rozład. akumulator (AKUMULATOR)


6

  Sabotaż (SABOTAŻ)



2
      Sygnalizatory (SYGNALIZATORY)


7

  Powrót po sabot.(SABOT PWR)



3
      Zanik nap. sieci AC (SIEC AC)


8

  Rozładowany akum.(SL.AKUMULAT.)



4
      Wyjście AUX (WYJSCIE AUX)


9

 Powrót do st.norm.(SL.AKUM.PWR) 

6


Uzbrajanie (UZBRAJANIE)

3


Sabotaż akcesoriów (SAB.AKCESOR.)


1

   Kodem (UZBR.KODEM)


1

   Szyfrator (SZYFRATOR)


2

   Linią (UZBR.L.SZYFR.)



1
      Sabotaż (SABOTAZ)


3

   Automatycznie (AUTOUZBRAJ.)



2
      Koniec sabotażu (ZANIK SABOT.)


4

   Zdalnie (ZDALNE UZBR.)


2

  Moduł wyjść progr. (WYJSCIA PROGR.)


5

   Szybkie (SZYBKIE UZBR.)



1
      Sabotaż (SABOTAZ)


6

   Forsowne (FORSOWNE UZB.)



2
      Koniec sabotażu (ZANIK SABOT.)


7

 Przyciskiem bezprz.(BP PRZYC.UZB.)


3

   Zasilacz dodatk. (ZAS.DDOATK.)

7


Rozbrajanie (ROZBRAJANIE)



1
      Sabotaż (SABOTAZ)


1

   Kodem (ROZB.KODEM)



2
      Koniec sabotażu (ZANIK SABOT.)


2

   Linią (ROZB.L.SZYFR.)


4

   Rozszerz. pamięci  (MODUL PAMIECI)


3

   Automatycznie (AUTOROZBRAJ.)



1
      Sabotaż (SABOTAZ)


4

   Zdalnie (ZDALNE ROZBR.)


5

Moduł przyc.bezp.(PRZYCISKI BP.)


5

Przyciskiem bezprz.(BP PRZYC.ROZBR.)



1
      Sabotaż (SABOTAZ)

8


Różne (ROZNE)



2
      Koniec sabotażu (ZANIK SABOT.)


1

   Wejście do progr. (WEJ. DO PROGR.)


6 

      Moduł linii bezp.(MODUL LINII)


2

   Wyjście z progr. (WYJ. Z PROGR.)



1
      Sabotaż (SABOTAZ)


3

   Test monitor. (TEST SM)



2
      Koniec sabotażu (ZANIK SABOT.)


4

   Test Up/download. (TEST U/D) 

4


Usterki centrali (USTERKI CA)


5

   Oddzwanianie (ODDZWANIANIE)


1

   Usterki (USTERKI)


6

   Reset centrali (RESET CA)



1
      Rozład. akumulator (ROZL.AKUMUL.)


7    

   Kasowanie alarmu(KASOW ALARM)



2
      Sygnalizatory (SYGNALIZATORY)


8

   Automatyczny test OK.

   (WLAS TEST OK.)



3
      Telefon (LINIA TEL.)


9

Automat. test błędny(WLASTESTBLAD)



4
      Zanik nap. sieci AC (ZANIK AC)


0

    Kasuj raport(KASUJ RAPORT)



5
      Wyjście AUX (USZK.WY AUX)

9


Kody specjalne (SPECJALNE)

Są wykorzystywane do dokonywania konwersji kodów 2-cyfrowych na 3-cyfrowe (np. Contact ID)

Patrz: Tabela kodów „ADEMCO CONTACT ID”



6
      Zegar nie ustawiony (ZEGAR NIE UST.)

0


Kody dodatkowe(KOD DODATKOWY)



7
      Awaria magistrali (AW.MAGISTR.)


1
   
Bezprzewodowy mod.linii(BEZPRZ.ML)



8
      Zły kod (ZLY KOD)



1
Problem zablokowania(ZABLOK.PROB.)








2
Powrót po zablok.(ZABL.PROB.PWR) 







2
   
Bezprzewodowy mod.przyc.(BP PRZY M)








1
Problem zablokowania(ZABLOK.PROB.)








2
Powrót po zablok.(ZABL.PROB.PWR) 







3

Moduł drukarki (MODUL DRUKARK)








1
Problem drukarki(DRK.PROBLEM)








2
Zanik problemu(DRK PRBL PWR0








3
Przepełnienie bufora(DRK BUF PELNY)








4
Zanik przepełnienia(DRK BUF PWR)

<7> Akcesoria

Niniejsza sekcja służy do dodawania i usuwania modułów rozszerzających, weryfikacji zainstalowanych urządzeń oraz do testowania magistrali systemowej. 

Będąc w głównym menu programu, przy użyciu klawiszy ▼▲ przejdź do punktu 7)AKCESORIA i naciśnij ENTER.

Zostanie wyświetlony następujący stan szyfratora:


 Przy użyciu klawiszy ▼▲ wybierz podmenu opisane w poniższych tabelach i naciśnij klawisz [ENTER].

Klawisz dostępu
Pozycja
Opis

1


Dodawanie/usuw. modułów

(DOD/USUN MDL)
Niniejszy punkt programu służy do dodawania i usuwania modułów w systemie.

Po wejściu do wybranego podmenu zostanie wyświetlony następujący stan szyfratora:

Przy użyciu klawiszy ▼▲ wybierz typ urządzenia, które chcesz dodać do systemu i naciśnij klawisz  [ENTER].








1

   Szyfratory

   (SZYFRATORY)
Przy użyciu klawiszy STAY i ARM wybieramy typy szyfratorów.         W dolnej linii pokazany jest adres definiowanego szyfratora (ID= ) oraz zdefiniowany typ (TYP= ). Dostępne typy to: 

NONE – brak szyfratora o podanym numerze, LCD – szyfrator LCD,

KP08 – szyfrator LED 8-linii,     KP16 – szyfrator LED 16-linii

Naciśnij [ENTER].

Przechodzimy do następnego punktu :„PRZYDZ.DO STR”, gdzie przydzielamy szyfrator do strefy, która będzie przez niego wyświetlana i uzbrajana w trybie szybkim. Klawiszem numerycznym wybierz numer strefy i naciśnij klawisz  [ENTER].

Na szyfratorze zostanie wyświetlony następujący stan:

Przechodzimy do okna maska (MASK), gdzie definiujemy, które partycje będą mogły być obsługiwane z tego szyfratora. Naciskamy klawisze numeryczne i wybieramy „T”(dostęp do partycji) lub „ . „ (brak dostępu)

Naciśnij klawisz  [ENTER]- system automatycznie przejdzie do definiowania szyfratora  o  następnym adresie.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*]


2

   Moduły linii

   (MODULY LINII)
Przy użyciu klawiszy STAY i ARM wybieramy moduły dodatkowych linii alarmowych. W dolnej linii wyświetlany jest adres modułu (ID= ) oraz typ (TYP= ). Możliwe typy to:

BRAK – brak modułu o danym adresie, ZE08 – moduł 8 linii; ZE16 – moduł 16 linii, WZ08 – moduł 8 linii bezprzewodowych, WZ16 – moduł 16 linii bezprzewodowych.

Naciśnij klawisz  [ENTER]- system automatycznie przejdzie do definiowania modułu o  następnym adresie.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*]


3

   Moduły wyjść programow.

   (MODULY WYJSC)
Przy użyciu klawiszy STAY i ARM wybieramy moduły wyjść programowalnych. (ID= ) – adres modułu, (TYP= ) – typ modułu. Dostępne typy: BRAK – brak; UO4 – 4 wyjścia przekaźnikowe; UO8 – 8 wyjść typu OC, XO08 – moduł X –10.

Naciśnij klawisz  [ENTER]- system automatycznie przejdzie do definiowania modułu o  następnym adresie.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*]


4

   Zasilacze dodatkowe

   (ZASILACZE)
Przy użyciu klawiszy STAY i ARM wybieramy moduły zasilaczy dodatkowych (ID= ) – adres modułu, (TYP= ) – typ modułu: BRAK – brak, PS015 – moduł PS015.

Naciśnij klawisz  [ENTER]- na wyświetlaczu pojawi się następujący stan:

Używając klawisza STAY  zdefiniuj, czy wyjście sygnalizatora na tym module będzie aktywne (T lub N) .

Naciśnij klawisz  [ENTER]- system automatycznie przejdzie do definiowania modułu o  następnym adresie.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*]


5

   Rozszerzenie pamięci

   (PAMIEC ZDARZ.)
Przy użyciu klawiszy STAY i ARM wybieramy  moduł rozszerzenia pamięci zdarzeń centrali:

BRAK – brak;; LOG2 – rejestr 512 zdarzeń; LOG3 – rejestr 999 zdarzeń

Naciśnij klawisz  [ENTER]- system automatycznie przejdzie do wyższego menu.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*].
W systemie może być zaprogramowany tylko jeden moduł rozszerzenia pamięci zdarzeń.


6

  Moduł przycisków bezprzewodowych

(BP PRZYC MOD)

      
Przy użyciu klawiszy STAY i ARM wybieramy  moduł przycisków bezprzewodowych. W dolnej linii wyświetlany jest adres modułu (ID= ) oraz typ (TYP= ). Możliwe typy to:

BRAK – brak modułu o danym numerze, WBT8 – moduł 8 przycisków bezprzewodowych.

Naciśnij klawisz  [ENTER]- na wyświetlaczu pojawi się następujący stan:

Przy użyciu klawiszy STAY i ARM  przydziel pierwszy przycisk do jednej z partycji, naciśnij [ENTER] . Zostanie wyświetlony drugi przycisk, który również może być przydzielony do dowolnej partycji. Po zdefiniowaniu wszystkich ośmiu przycisków naciśnij klawisz [*] – system automatycznie przejdzie do definiowania modułu o następnym adresie.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij ponownie klawisz [*].


7

 Moduł drukarki

 (MODUL DRUKARK)
Przy użyciu klawiszy STAY i ARM wybieramy  moduły drukarkowe. W dolnej linii wyświetlany jest adres modułu (ID= ) oraz typ (TYP= ). Możliwe typy to:

BRAK – brak modułu o danym numerze, PRNE – moduł wydruku zdarzeń centrali, PRNA – moduł wydruku zdarzeń kontroli dostępu; PRN2 – moduł wydruku obu rodzajów zdarzeń.

Naciśnij klawisz  [ENTER]- system automatycznie przejdzie do definiowania modułu o  następnym adresie.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij klawisz [*].
Po wyjściu z programowania należy załączyć drukarkę z funkcji użytkownika: ROŻNE> KONTROLA DRUKARKI

2


Weryfikacja modułów

(WERYF.MODUL.)
Wyświetlane są kolejno (przeglądanie za pomocą strzałek) wszystkie zade​kla​rowane moduły rozszerzające. Moduły fizycznie nie rozpoznane przez centralę (a podane w programie) wyświetlane są jako: TYP:NR  = BRAK.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij ponownie klawisz [*].

3


Test magistrali

(TEST MAGISTR.)
Testowana jest jakość komunikacji centrali z poszczególnymi urządzeniami podłączonymi do magistrali. Wyświetlana jest jakość dla poszczególnych modułów (w procentach).

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij ponownie klawisz [*].

4


Konfiguracja magistrali

(KONF.MAGIST)
Sprawdzana jest konfiguracja magistrali. Wyświetlacz pokazuje kolejno typy i numery urządzeń, które są fizycznie podłączone do magistrali.

Aby wyjść do wyższego menu wciśnij ponownie klawisz [*].

<8> Różne

Niniejsza sekcja służy do programowania przycisków bezprzewodowych  do pamięci odbiornika.

Uwaga: Usunięcie dowolnego przycisku wymaga potwierdzenia. Pojawia się napis: 

„***KASUJ***

„NA PEWNO?”  – wybranie T (tak) powoduje usunięcie przycisku, N (nie) – odwołanie akcji.

Klawisz dostępu
Pozycja
Opis

1


Przydział przycisków bezprzewodowych

(PRZYDZ.PRZ.BEZ.)





      Nacisnąć Enter
Wyświetlacz pokazuje: „PRZYDZIAL B. PR.:”. Podajemy pozycję, w której chcemy zapisać dany przycisk (PRZY# = ). Naciskamy Enter .


1

Przejście do następnego przycisku

(NASTĘPNY)
Pozwala na przejście do następnej pozycji bez zapisu




2

Zapis

(ZAPIS)
Po naciśnięciu klawisza „ENTER” uaktywniamy przycisk bezprzewodowy.

Jeśli moduł przycisków bezprzewodowych odbierze sygnał z przycisku nastąpi zapis.


3

Kasowanie
Służy do kasowania zapisanych przycisków bezprzewodowych.

<0> Wyjście z programowania

1. Jeżeli nie wykorzystujesz modułu transferu danych (RP 296 EE) , upewnij się czy zwora J2 jest rozwarta.

2. Będąc w Menu Głównym, naciskaj „0” aż do pojawienia się napisu „ZAKONCZ PROGR.” (zakończenie programowania).

3. Nacisnąć klawisz „0” – centrala wychodzi z trybu programowania.

4. Wyświetlacz pokazuje komunikat „CZY CHCESZ ZAPISAĆ DANE ?”

5. Jeżeli chcesz ,aby dane zostały zapisane wybierz „T’.

6. Wyświetlacz pokazuje komunikat  „DANE ZAPISANE” (dane zostały zapisane).

Jeżeli wyjdziemy z programowania w jakikolwiek inny sposób, wprowadzone dane nie zostaną zapamiętane.

Zapisywanie programu na zewnętrzny EEPROM

Centrala RP-296 ma możliwość dokonywania uploadingu i downloadingu programu działania centrali – przy pomocy dodatkowej pamięci EEPROM. Po zaprogramowaniu centrali (przy użyciu szyfratora), za pomo​cą funkcji uploadingu, możemy przepisać cały program działania centrali z wewnętrznego układu EEPROM na zewnętrzny EEPROM (moduł RP296 EE). Pozwala to na wykonanie „kopii zapasowej” pro​gra​mu, która może być później wykorzystywana do szybkiego zaprogramowania centrali – przy wykorzy​staniu funkcji downloadingu (przepisanie programu z zewnętrznego układu EEPROM do EEPROM-u centrali alarmowej).

Układ zewnętrznej pamięci U2 to EEPROM MCM2814P.

Zapisywanie ustawień programu na moduł RP 296 EE należy wykonać w następujący sposób:

1. zainstalować moduł w złączu J1

2. ustawić zworę J-2 w pozycji DEFAULT
3. wejść do trybu programowania

4. nie dokonując żadnych zmian w ustawieniach wyjść z trybu programowania

5. wyjąć moduł i zdjąć zworę DEFAULT 
Przepisywanie ustawień programu z modułu RP 296 EE do centrali należy wykonać w następujący sposób:

1. wyłączyć zasilanie centrali

2. ustawić zworę J-2 w pozycji DEFAULT

3. zainstalować moduł w złączu J1

4. włączyć zasilanie centrali

5. na wyświetlaczu pojawia się komunikat „PLEASE WAIT...”

6. po przejściu szyfratora do trybu normalnej pracy zdjąć zworę J-2

7. procedura została zakończona .

Definiowanie uprawnień sub-instalatora

Wejście do trybu definiowania uprawnień sub-instalatora odbywa się po wyjściu z programowania wykonując kolejne kroki:

1. Naciśnij klawisz „*”. Na wyświetlaczu pojawi się napis: „1) BLOKOWANIE”.

2. Naciśnij klawisz „7” Wyświetlacz pokaże: „PROGRAMOWANIE >1) PELNE”.

3. Naciśnij klawisz „3”.

4. Wprowadzić kod instalatora (fabrycznie: 0296). Na wyświetlaczu pojawi się napis: „PROGRAMOWANIE: 1) SYSTEM”.

Zagłębiając się w kolejne poziomy programu możemy zakazywać sub-instalatorowi dostępu do definio​wa​nia pewnych danych. W tym celu naciskamy klawisz STAY. W dolnej linii wyświetlacza, zamiast numeru opcji pojawi się wówczas symbol „X)” – oznacza to, że ​sub-instalator nie będzie mógł zmieniać nastaw tej pozycji. Odwołanie zakazu odbywa się w ten sam sposób, co zakazywanie (poprzez naciśnięcie STAY). 

Uwaga: dostępu do niektórych opcji nie można zakazać – w takim wypadku po naciśnięciu klawisza STAY szyfrator kilkakrotnie piszczy, na wyświetlaczu nic się nie zmienia.

Po zdefiniowaniu szablonu dostępu sub-instalatora wychodzimy z trybu definiowania uprawnień:

1. Naciskamy klawisz „*” (w razie potrzeby kilka razy), aż na wyświetlaczu pojawi się napis: CZY CHCESZ WYJSC?”.

2. Jeżeli zakończyliśmy definiowanie uprawnień, ustawiamy (klawisz STAY) T i naciskamy Enter.

3. Centrala pyta, czy chcemy zapisać dokonane zmiany: „CZY CHCESZ ZAPISAC MENU?”. 
T – wyjście z zapisaniem nowego szablonu dostępu sub-instalatora, N – wyjście bez zapisywania dokonanych zmian.

Wejście do programowania w trybie subinstalatora

1. Naciśnij klawisz „*”. Na wyświetlaczu pojawi się napis: „1) BLOKOWANIE”.

2. Naciśnij klawisz „7” Wyświetlacz pokaże„PROGRAMOWANIE >1) PELNE”.

3. Naciśnij klawisz „2”.

4. Wprowadź kod sub-instalatora (fabrycznie: 0299). Na wyświetlaczu pojawi się napis: „PROGRAMOWANIE: 1) SYSTEM”.

Schemat menu programu instalatora
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INFORMACJA:

1.   Niniejszy schemat przedstawia menu i podmenu całego programu.

2.   Aby przejść z menu głównego do niższego należy wciskać klawisz ENTER.

3.   Wyjście do wyzszego menu nastepuje zawsze po naciśnięciu klawisza [*]

Schemat menu instalatora c.d.
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Streszczenie funkcji użytkownika







  Ta strona jest streszczeniem

   wszystkich funkcji dostępnych 

   dla użytkownika.

   szczegółowy opis i sposób

   korzystania z tych funkcji jest

   opisany w dalszych rozdziałach 

   niniejszej instrukcji.

FUNKCJE
PROCEDURA

Uzbrojenie systemu
[KOD UŻYTKOWNIKA] + [ARM]

Uzbrojenie w trybie „W domu”
[KOD UŻYTKOWNIKA] + [STAY]

Rozbrojenie systemu
[KOD UŻYTKOWNIKA] + [ENTER]

Rozbrojenie „Pod Przymusem”
[KOD PRZYMUSU]  Ostatnia cyfra każdego kodu podniesiona o wartość 1  + [ENTER]

Wyłączenie alarmu
[KOD UŻYTKOWNIKA] + [ENTER]

Blokowanie linii
[KOD UŻYTKOWNIKA ] + [ ▲] [ NUMER LINII ] + [ENTER]

Resetowanie czujek dymu
[ * ] + [ 22 ] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ ENTER]

Załączanie wyjść programowalnych
[ * ] + [ 21 ] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ NUMER ZAŁACZANEGO WYJŚCIA – dwie cyfry] + [ENTER]

Przerwanie trybu FM
[ * ] + [ 23 ] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ ENTER]

Wyświetlenie problemów
[ * ] + [ 31] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ENTER]

Wyświetlenie pamięci zdarzeń
[ * ] + [ 35 ] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ENTER]

Programowanie kodów użytkownika
[ * ] + [ 5 ] + [KOD WŁAŚCICIELA] + [ NUMER PROGRAMOWANEGO KODU] + [NOWY KOD] + [ENTER]

Ustawianie daty
[ * ] + [ 62 ] + [KOD WŁAŚCICIELA] + [MM] [DD] [YY] + [ENTER]

Ustawianie czasu
[ * ] + [ 61 ] + [KOD WŁAŚCICIELA] + [HH: MM] + [ENTER]

Wyłączenie gongu
[ * ] + [ 43 ] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ENTER]

Załączenie gongu
[ * ] + [ 44 ] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ENTER]

Testowanie czujek
[ * ] + [40] + [KOD WŁAŚCICIELA] + [ENTER]

Testowanie systemu
[ * ] + [41] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ENTER]

Załączenie drukarki
[ * ] + [991] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ENTER]

Włączenie drukarki
[ * ] + [992] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ENTER]

Załączenie podglądu wszystkich stref
[ * ] + [ 37 ] + [KOD UŻYTKOWNIKA] + [ENTER]

Po załączeniu tej funkcji szyfrator będzie wyświetlał stan wszystkich stref jednocześnie:

U – strefa uzbrojona

D – strefa uzbrojona w trybie “ W domu”

a – strefa jest w stanie alarmu

N – strefa jest nie gotowa do uzbrojenia

R – strefa jest rozbrojona i gotowa do uzbrojenia

Funkcje użytkownika

Aby wejść do trybu programowania funkcji użytkownika, należy:

1. Nacisnąć klawisz *. Wyświetlacz pokaże: „1) BLOKOWANIE”.

2. Za pomocą strzałki  przejść do żądanej pozycji menu, lub wcisnąć klawisz z numerem opcji, 

Opcja nr 7 – programowanie nastaw centrali – jest dostępna wyłącznie dla instalatora, dostęp do niej jest możliwy tylko po wprowadzeniu kodu instalatora. Fabrycznym kodem instalatora jest „0296”, zaś kodem głównym (właściciela) – „1234”.
Funkcje i operacje użytkownika: 

Klawisz dostępu
Pozycja
Opis

1


Blokowanie 



1

   Blokowanie linii

   (BLOKOW.LINII)
Blokowanie wybranych linii (wyłączenie z obwodu czuwania)

Blokady są zdejmowane automatycznie po rozbrojeniu systemu


2

   Reset blokad

   (RESET BLOKAD)
Zdejmuje blokady z wszystkich zablokowanych linii


3

   Przywołanie blokad

   (PRZYW.BLOKAD)
Blokuje te linie, które był y zablokowane ostatnim razem

2


Operacje 



1

   Wyjście programowalne

   (WYJ.PROGR.)
Załącza lub wyłącza określone wyjścia programowalne


2

   Wyjście AUX

   (WYJSCIE AUX)
Wyłącza resetowalne źródło zasilania czujek  (S.AUX) na określony czas


3

   Przerwanie FM

   (PRZERWIJ FM)
Przerywa proces telefonowania „Follow Me”


4

   Zainicjowanie połączenia

   (INICJUJ TEL.)
Inicjuje połączenie telefoniczne z numerem up/downloadingu


5

   Zgłoszenie do telefonu

   (ZGLOS DO TEL.)
W przypadku, gdy jest już aktywne jakieś połączenie telefoniczne, centrala przejmuje kontrolę nad tym połączeniem („podnosi słuchawkę”)


6

   Zakaz raportu progr.

   (ZAKAZ RAP.PRG)
Przejście do trybu programowania centrali nie będzie zgłaszane do stacji monitorującej


7

   Telefony FM

   (NUMERY TEL.FM)
Pozwala na edycję numerów telefonów aktywnych w trybie FollowMe


8

   Możliwy U/D

   (MOZLIWY U/D)
Zezwolenie na przeprowadzanie uploadingu/downloadingu


9

   Kasowanie komunikatów

   (KAS.KOMUNIK.)
Umożliwia skasowanie komunikatów wprowadzonych z poziomu programu do downloadingu


0

    Kasowanie raportu

    (KASUJ RAPORT)
Wysyła kod zdarzenia „kasowanie alarmu” do stacji monitorującej, używana w przypadku przypadkowego wywołania alarmu.

3


Przeglądanie 



1

   Problemy

   (PROBLEMY)
Wyświetla problemy zaistniałe w systemie. Pojawienie się problemu sygnalizowane jest miganiem diody „POWER”


2

   Pamięć alarmów

   (PAMIEC ALARM.)
Pokazuje listę wywołanych alarmów


3

   Stan Nie Gotów

   (NIE GOTOWE)
Wyświetla linie nie gotowe do uzbrajania lub inną przyczynę braku możliwości uzbrojenia


4

   Stan linii

   (STAN LINII)
Wyświetla stan poszczególnych linii: N-nie gotowa, B-blokada, 

G-gotowa


5

   Rejestr zdarzeń

   (PAMIEC ZDARZ.)
Wyświetla listę zdarzeń systemowych (tylko użytkownicy główni)


6

   Informacje serwisowe

   (INFO SERWIS.)
Wyświetla informacje o serwisie technicznym wprowadzone przez instalatora (nazwę i nr telefonu)




7

   Podgląd 

  (PODGLĄD)
Umożliwia wybór podglądu jednej lub wszystkich stref.

4


Kontrola działania



1

   Test szyfratorów

   (TEST SZYFRAT.)
Włączają się podświetlenia wszystkich wyświetlaczy, zaświecają się wszystkie diody i pola znakowe szyfratora, szyfrator piszczy


2

   Test akumulatora

   (TEST AKUMUL.)
Pokazuje stan akumulatorów: płyty głównej i zasilaczy dodatkowych


3

   Lokalny gong WYŁ

   (WYL LOK.GONG)
Wyłącza lokalnie funkcję gongu  (dotyczy danego szyfratora)


4

   Lokalny gong ZAŁ

   (ZAL LOK.GONG)
Załącza lokalnie funkcję gongu (dotyczy danego szyfratora)


5

   Gong strefy WYŁ

   (WYL GONG STR.)
Wyłącza funkcję gongu na wszystkich szyfratorach danej strefy


6

   Gong strefy ZAŁ

   (ZAL GONG STR.)
Załącza funkcję gongu na wszystkich szyfratorach danej strefy


7

   Lokalny buzzer WYŁ

   (WYL LOK.BUZ.)
Wyłącza lokalny brzęczyk (dotyczy danego szyfratora)


8

   Lokalny buzzer ZAŁ

   (ZAL LOK.BUZ.)
Załącza lokalny brzęczyk (dotyczy danego szyfratora)


9

   Kasuj pamięć zdarzeń

   (KASUJ PAMIEC)
Aby skasować (wyczyścić) pamięć zdarzeń, wybieramy T (tak)

UWAGA! Opcja ta jest niedostępna w centralach z oprogramowaniem 4.3PL i nowszym.


0

   Test czujek

   (TEST CZUJEK)
Włącza test zainstalowanych linii alarmowych. Należy przejść całą strefę, pobudzając wszystkie linie (szyfrator wydaje krótki dźwięk przy każdym pobudzeniu), a następnie podejść do szyfratora i nacisnąć dowolny klawisz.

Na wyświetlaczu pojawiają się nazwy wszystkich pobudzonych linii (użyć strzałek do przeglądania) – z napisem „POB.”

5


Kody dostępu 


Pozwala na edycję / usuwanie kodów dostępu (tylko: Właściciel, Kierownik, Użytkownicy Główni)

6


Zegar, timery 



1

   Czas systemowy

   (CZAS SYST.)
Zmiana bieżącego czasu systemowego (tylko właściciel): GG:MM


2

   Data systemowa

   (DATA SYST.)
Zmiana bieżącej daty systemowej (tylko właściciel): MIES DD RRRR


3

   Następne uzbrojenie

   (NAST.UZBR.)
Definiowanie godziny następnego uzbrojenia dla poszczególnych stref (pojedynczo) lub dla wszystkich stref jednocześnie (WSZ)


4

   Następne rozbrojenie

   (NAST. ROZBR.)
Definiowanie godziny następnego rozbrojenia dla poszczególnych stref (pojedynczo) lub dla wszystkich stref jednocześnie (WSZ)


5

   Uzbrajanie codzienne

   Codzienne uzbr.w-domu

   (CODZ. UZB/DOM)
Definiowanie godziny codziennego uzbrajania dla poszczególnych stref (pojedynczo) lub dla wszystkich stref jednocześnie (WSZ), możliwe jest uzbrajanie w trybie normalnym lub w trybie „w domu”

Uzbrajanie może być wykonane każdego dnia o innej godzinie 


6

   Rozbrajanie codzienne

   (ROZB.CODZIEN.)
Definiowanie godziny codziennego rozbrajania dla poszczególnych stref (pojedynczo) lub dla wszystkich stref jednocześnie (WSZ) 

Rozbrajanie może być wykonane każdego dnia o innej godzinie


7

Terminarz uzbrajania

   (TERMINARZ)
Definiowanie godziny  i daty  uzbrajania (w okresie jednego roku) po​szczególnych stref lub wszystkich stref jednocześnie (WSZ) ,w normalnym trybie lub w trybie „w-domu”. Terminarz zawiera 20 pozycji.

7


Wejście do programu instalacyjnego 

(INSTALATOR)
Pozwala na  programowanie centrali po wpisaniu kodu instalatora.



8


Kontrola dostępu

(KONTR.DOST.)
Pozwala na programowanie parametrów kontroli dostępu.



9


RÓŻNE
Zawiera  dodatkowe funkcje związane  systemem




1

  Kontrola drukarki

   (KONTROLA DRK.)
Umożliwia włączanie i wyłączanie zainstalowanych drukarek


2

  Edycja antykodu 

   (ANTY-KOD)
Pozwala na wpisanie antykodu, który jest wykorzystywany, jeśli korzystamy z funkcji resetu lub sabotażu technicznego.


3

  Dezaktywacja wyjścia  przymusu

  (POWROT PRZYM)
Służy do dezaktywacji wyjścia zaprogramowanego jako : 

STREFA > PRZYMUS  i STAŁE NO/NC  po rozbrojeniu systemu z użyciem kodu przymusu.

Uwaga: Dostęp do większości funkcji użytkownika wymaga wprowadzenia kodu dostępu. Wyświetlacz pokazuje wówczas napis: „PODAJ KOD:”. Wprowadzamy kod i naciskamy Enter. 

Tabela kodów ADEMCO CONTACT ID

ZAPROGRAMOWANE
KODY
NAZWA RAPORTOWANYCH ZDARZEŃ

CYFRY
CONTACT ID






3A
100
Medical key

31
110
Fire Alarm

32
111
Smoke

33
115
Fire Key

34
120
Panic Key

35
121
Duress

36
122
Silent Alarm

37
123
Audible Alarm   

38
130
Burglary

39
131
Perimeter

4A
132
Interior

41
133
24 Hour

42
134
Entry/Exit

43
135
Day/Night

44
136
Outdoor

45
137
Tamper

46
140
General Alarm

47
144
Sensor Tamper

48
145
Accessory Tamper

49
150
24 Hour Non-Burg.

5A
155
Foil Break

51
156
Day Trouble

52
300
Main Aux Trouble

53
301
Main AC Trouble

54
302
Main Battery Trouble

55
305
System Reset

56
321
Main Bell Trouble

57
330
Power Supply Trouble

58
333
Bus Communication Trouble

59
351
Main Phone Trouble

6A
373
Fire Trouble

61
380
Sensor Trouble

62
400
Arm/Disarm Out Of Window

63
401
User Arm/Disarm (with user ID)

64
402
User Arm/Disarm (group No. + user ID)

65
403
Auto Arm/Disarm

66
407
Remote Arm/Disarm

67
408
Quick Arm

68
409
Keyswitch Arm/Disarm

69
411
Callback Request

7A
421
False Security Code

71
570
Zone Bypass

72
574
Forced Arm

73
602
Communication Test

74
143
Exp. Module fail

75
307
Self-test fail

76
334
Repeater fail

77
336
Local printer fail

78
355
Loss of radio supervision

79
381
Loss of supervision RF

8A
384
Rx Transmitter low bat

81
406
Cancel

Rys. 1-1
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Moduł wyjść programowalnych


wersja przekaźnikowa
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     Rozszerzenie  8 linii 





� EMBED Word.Picture.8  ���





�





          Rozszerzenie 16 linii





Moduł zasilacza dodatkowego





Złącze J1 – złącze magistrali          systemowej


Zwora J2 – zwora „DEFAULT”-wykorzystwana do przywracania nastaw fabrycznych


Zwora J3 – zwora wykorzystywana do wyboru rodzaju sygnalizatora:


BELL – sygnalizator z własnym generatorem


LS – głośnik akustyczny





STREFA 1


--:-- ... .. ...





  To Install


   Press  *





FUNKCJE UZYTKOW.


1)BLOKOWANIE       (





PROGRAMOWANIE:


1)SYSTEM       (





KOD INSTALATORA:


    _





PROGRAMOWANIE:


1)SYSTEM       (





PROGRAMOWANIE:


1)PELNE     (





KOD INSTALATORA:


    _





INSTALLER PROG:


1)SYSTEM       (





ASSIGN TO PAR:


KEYP=01   PAR= 1





RYS. 3





RYS. 6





PROGRAMOWANIE:


1)SYSTEM       (





TYP LINII:   05


10)WEW+NATYCHM.(





TYP LINII:   05


05)NATYCHMIAST.(





TYP LINII:


LINIA#=01(00:01)





SEKCJA: LINIE


3)TYP LINII    (





SEKCJA: LINIE


1)LINIE KOLEJNO(





PROGRAMOWANIE:


2)LINIE        (





PROGRAMOWANIE:


1)SYSTEM       ( 





NUMERY KONT:


Nr:1 KOD:001111





SEKCJA: DIALER


1)NUMERY TEL. (





PROGRAMOWANIE:


5)DIALER       (





 CZY CHCESZ


ZAPISAC DANE? Y





DOD./USUN MODUL:


2)MODUlY LINII (





PROGRAMOWANIE:


0)ZAKONCZ PROGR(





PROGRAMOWANIE:


7)AKCESORIA    (





PROGRAMOWANIE:


5)DIALER       (





DOD./USUN MODUL:


1)SZYFRATORY   (





AAKCESORIA:


1)DOD/USUN MDL (





MODUL LINII:


ID=1  TYPE=BRAK





   MINAL CZAS


  NACISNIJ COS





SEKCJA: LINIE


1)LINIE KOLEJNO(





LINIE KOLEJNO:


LINIA#=01(00:01)





S=12345678 L=01


  T.......





TYP LINII:  01


01)OPOZNIONA1 (





SYGNALIZACJA:01


2)TYLKO SYGN.  (





SPOSÓB DZIALA01


4)PARAMETRYCZN.(





CZAS REAKCJI :01


1)NORM.,500 ms      (





LINIE WSPOLZAL.


01) 01  Z  01 (





ZESTAW LINII 02:


1=01    2=01





NAZWA LINII: 01


LIN. 01





NARZEDZIA


1)KOPIUJ LINIE ( (((





KOPIUJ LINIE:


   Z:01  DO:01





KASOWANIE


JESTEŚ PEWIEN? N





WYBIERZ NR WYJ


WYJ=01     (0:1)





ZD.SYST.  :WY=01


1)JAK SYGNAL.  (





ZD.STREF.: WY=01


01)STAN GOTOW  (





S=12345678 WP=01


  T.......





ZD.LINII: WY=01


1)NARUSZENIE





LINIA DLA WY=01


LINIA01





KODY DLA WY=01:


00)WLASC      N( 





DZIAŁANIE WY=01:


3)CZASOWE NO   (





SEKCJA:KODY DOST


1)UPRZYWILEJOW. (





UPRZYWILEJOWANIE


UZYT=01:UZYT





S=12345678 K=01


  T.......





AKCESORIA:


1)DOD/USUN MDL (





DOD./USUN MODUL:


1)SZYFRATORY   (





S=12345678 SZ=01


  TTTTTTTT MASK





WYBRANY ZAS. MA


SYGN./GLOSN.?  N





ZAPISZ DO PAR:


PRZY=01  PAR=1





Ochrona przed intruzem jest załączona jeżeli system jest w stanie uzbrojenia.


Wszystkie pozostałe typy ochrony: antypożarowa, antynapadowa, antysabotażowa jest zawsze w stanie czuwania i centrala jest gotowa do wysyłania  raportów do stacji monitorującej niezależnie od stanu uzbrojenia systemu.





S=1:  RNUaRRNN


08:55 MAJ 22 PON








[image: image23.png]
Instrukcja instalacji i programowania
42


_942483722.unknown

_958400038.unknown

_981352479.unknown

_1018963232.doc
[image: image1.png]






_1019644875.doc
[image: image1.png]VIVHLSIOVAN YAMOTAZ ¥

VIVHLSIOVA YAOTAZ ¥

epueBlap | 0BoMOXSaI

(e1uemordoy somIIZow)
293 nwieBosd
3[oeinBluoy simdluiedez

npo pIuAZo‘aMONAIOP
IAised ‘amolusziidz
“suzoAjeuBew Apey
MONIAZD 9], Op
MOI3I0UOY B O

yoAmouoy
MouoJeI) eBNISqo
nuoniseu psomIZow
yoAmosolp

MOJENIUNWIOY BIUBZIEAYPO
| nsidez ssomzow

7y

VIVHLSIOVN YAO T,

ysAuremowrsBoid nweiBoid ndajsop BURINIP  Amosolb INpo
aslfm Anpop nigjsuel) inpoiy HONUON PO 3 fmopomozidzag PO
o0Lx Uazpezin NPOIAl YAON WowsysAs z eseidjodsm uaziepz 1pdiwed
emozejoqesijue uadopfez efdye)ep famoxpepop npo
smolojshzuen qni PO euoiyoo NSO ¢ ozeroqes e euoiye0 )
amoyuzeyezid 1wiejuezZpZIN (WAL 1eJEq NUE)S BloUOY
ensfinm wouspIMSO niozpeu sezo Auemowriboid | SMOZIEDZ
oslAmgan v aiuemoIR}s wepoy wAuUSIWZ suemAdiuedez
0LX MoyIUIoIqPO 9|, Op 8z (mojo|id) mosjiufepeu g veoLanizis
elUszokipod yoAmopomezidzs: olanig
osomizow l_l
I = =
moiowzieubhs |5 VIVHLSIOVIN YMOTAZ ¥ VIVHLSIOVIN YMOTAZ ¥
euemosns i
opsiim |2 #olnzo ejue|isez ojpoiz MOULIEle YoAUZO3) AdA) £
g g refelqzn apiaAzs
vs'L | eopinunye |2 UoAmosepop g8 op - D MOPOY Y2AUP3Iq Efoyelep
od Azl = yoAmoutefe D Zejoqeshyue
& gLanig b azsime)y suepamspod
g . eaas 3 op
> g foyeshzg sjspow suddisop ¢ (Buipeojumop;dn
yosAmoypepop YoAmoyepop mpojn Aurexol)
Azoepisez Ajnpo)
& Ampo 009310N
ANNAA

\UBfe1Zp 1104U0N 3[ouny
uef01q2z01 | Ualoiqzn szieuiuLis)

LAVAVAVAY

3 MOJIO.
ueziepz gz|
sufemoweiBoId a1osT
MOIOJeZI[RUBAS BIUEMOIS)S S1DSTAM
(nwiAp piinzo "

elUe|ISeZ 21SIAM SUIEMOJeSaI
selnzo elueisez aosiAm
EHIUMONAZN MOPOY 66 OP

Jons gop

yoAmoulsefe |

0ld-119M0
1enuad elhtd

Kioyesyhzs oxel
aulesjo] AuojelaL

(moesunwoy
aluemyaNispo
‘nwajsAs ebnisqo)

it

eselniopuow (Buipeojumop;dn
efoe)s Aupepz)
2d J19ndwioy]

Amouo) uogsla L







_1018934058.doc
[image: image1.png]





�












_981352477.unknown

_958400096.unknown

_942483814.unknown

_942483816.unknown

_942483812.unknown

_942483813.unknown

_942483744.unknown

_942483811.unknown

_942483603.unknown

_942483658.unknown

_942483693.unknown

_942483632.unknown

_942483551.unknown

_942483574.unknown

_942483519.unknown

